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INFORMACION SOBRE MATERIAS OPTATIVAS PROPIAS DE LA COMUNIDAD ANDALUZA PARA 1° DE ESO
CURSO 2024/2025

1. COMPUTACION Y ROBOTICA:

Computaciéon y Robdtica es una materia del bloque de asignaturas optativas que se oferta en los cursos
primero, segundo y tercero de Educaciéon Secundaria Obligatoria. Su finalidad es permitir que los
alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, disenar y crear sistemas de computacion y
roboticos, como herramientas que permitan cambiar el mundo, desarrollando una serie de
capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento Computacional. Desde nuestra
comunidad auténoma, y en virtud de la consecucién de los objetivos planteados para el desarrollo
sostenible de la Agenda 2030, asi como especialmente para la adquisicion de la competencia digital del
Perfil de salida a la finalizacién de la etapa basica, dicha materia se antoja fundamental en un entorno
cada vez mas especificamente tecnificado. Esta forma de pensar promueve el razonamiento
relacionado con sistemas y problemas, mediante un conjunto de técnicas y practicas bien definidas. Se
trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccién y el pensamiento l6gico y
critico que permite, formular problemas, analizar informacion, modelar y automatizar soluciones,
evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia debe fomentar una actitud de
creacion de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida
diaria del alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacion y

Robotica es unir el aprendizaje con el compromiso social.

2. CULTURA CLASICA

La materia optativa de Cultura Clasica tiene como finalidad facilitar al alumnado un primer
acercamiento general al estudio de las civilizaciones griega y latina en los dmbitos literario, artistico,
filoséfico, cientifico y lingtiistico, con objeto de que, a partir de su estudio, pueda tomar conciencia de
la pervivencia, influencia y presencia de muchos de estos aspectos en la cultura occidental. Esta
materia presenta una visién del mundo clasico con un recorrido que va desde aspectos generales sobre
historia y geografia, vida cotidiana, politica, artes, creencias religiosas y mitos hasta un primer
acercamiento a las lenguas clasicas. Es una oportunidad para transmitir conciencia de lo que somos,
desde la comprensién de formas artisticas, literarias, arquitecténicas y escultéricas que nos rodean y de

la lengua que usamos.

3. ORATORIA Y DEBATE

La materia Oratoria y Debate pretende que el alumnado adquiera un conocimiento de los mecanismos
que son imprescindibles para una buena comunicacion y capacidad de abstraccion para poder generar
discursos adecuados a las necesidades del momento. Mediante la Oratoria, el alumnado debe ser
capaz de hablar en publico, a través de la exposicién de ideas y el debate de opiniones, demostrando

asi rasgos de madurez propios de las sociedades democraticas avanzadas.

Actualmente,existen multiples situaciones en las que cualquier persona debe actuar como oradora.

Ademas, los mensajes de tipo argumentativo y persuasivo estan presentes en la vida cotidiana,

llegando, en muchos casos, a una audiencia masiva. El uso de la palabra ante el publico puede
considerarse como una habilidad necesaria para la participacion democratica activa, el desarrollo

personal, el éxito académico o el ejercicio de cualquier profesion.
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. PROYECTO INTERDISCIPLINAR: DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR.

El proyecto interdisciplinar Diseno Asistido por Ordenador relaciona aspectos afines de las materias de
Tecnologia, Matematicas y Educacién Plastica, Visual y Audiovisual.

Abarca dos grandes ramas del disefio dentro del mundo de la Tecnologia y se divide en dos grandes
bloques.

El primer bloque estaria relacionado con el aprendizaje de dibujos técnicos en dos dimensiones, es
decir, relacionado con la representacién grafica de objetos técnicos y tecnoldgicos con software
especifico para ello. Dentro de este bloque se trabajan: uso de programas de dibujo para la realizacion
de dibujos basicos, conceptos de QCAD (Nivel basico), comandos de edicién, comandos de dibujo,
preparacion del formato de dibujo, comandos para adecuar y simplificar los dibujos técnicos,
acotacion, uso de capas, creacion y cambios de atributos, relleno y sombreado de figuras planas.

En el segundo bloque se trabajan aplicaciones como Sweet home o similares, aplicaciones libres, con
las cuales iniciamos al alumnado en la creacién y diseno de interiores a nivel basico.
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INFORMACION SOBRE MATERIAS OPTATIVAS PROPIAS DE LA COMUNIDAD ANDALUZA PARA 2° DE ESO
CURSO 2024/2025

1. COMPUTACION Y ROBOTICA:

Computaciéon y Robdtica es una materia del bloque de asignaturas optativas que se oferta en los cursos
primero, segundo y tercero de Educaciéon Secundaria Obligatoria. Su finalidad es permitir que los
alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, disenar y crear sistemas de computacion y
roboticos, como herramientas que permitan cambiar el mundo, desarrollando una serie de
capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento Computacional. Desde nuestra
comunidad auténoma, y en virtud de la consecucién de los objetivos planteados para el desarrollo
sostenible de la Agenda 2030, asi como especialmente para la adquisicion de la competencia digital del
Perfil de salida a la finalizacién de la etapa basica, dicha materia se antoja fundamental en un entorno
cada vez mas especificamente tecnificado. Esta forma de pensar promueve el razonamiento
relacionado con sistemas y problemas, mediante un conjunto de técnicas y practicas bien definidas. Se
trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccién y el pensamiento l6gico y
critico que permite, formular problemas, analizar informacion, modelar y automatizar soluciones,
evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia debe fomentar una actitud de
creacion de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida
diaria del alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacion y

Robotica es unir el aprendizaje con el compromiso social.

2. CULTURA CLASICA

La materia optativa de Cultura Clasica tiene como finalidad facilitar al alumnado un primer
acercamiento general al estudio de las civilizaciones griega y latina en los ambitos literario, artistico,
filosofico, cientifico y lingliistico, con objeto de que, a partir de su estudio, pueda tomar conciencia de
la pervivencia, influencia y presencia de muchos de estos aspectos en la cultura occidental. Esta
materia presenta una vision del mundo clasico con un recorrido que va desde aspectos generales sobre
historia y geografia, vida cotidiana, politica, artes, creencias religiosas y mitos hasta un primer
acercamiento a las lenguas clasicas. Es una oportunidad para transmitir conciencia de lo que somos,
desde la comprension de formas artisticas, literarias, arquitecténicas y escultéricas que nos rodean y de

la lengua que usamos.

3. ORATORIA Y DEBATE

La materia Oratoria y Debate pretende que el alumnado adquiera un conocimiento de los mecanismos
que son imprescindibles para una buena comunicacién y capacidad de abstraccion para poder generar
discursos adecuados a las necesidades del momento. Mediante la Oratoria, el alumnado debe ser
capaz de hablar en publico, a través de la exposicion de ideas y el debate de opiniones, demostrando
asi rasgos de madurez propios de las sociedades democraticas avanzadas. Actualmente, existen
multiples situaciones en las que cualquier persona debe actuar como oradora. Ademas, los mensajes
de tipo argumentativo y persuasivo estan presentes en la vida cotidiana, llegando, en muchos casos, a
una audiencia masiva. El uso de la palabra ante el publico puede considerarse como una habilidad
necesaria para la participacién democratica activa, el desarrollo personal, el éxito académico o el

ejercicio de cualquier profesion.



A |.E.S. MANUEL ALCANTARA
C/ Peso de laHarina, n® 12

Junta de Andalucia Teléfono 951 2 r e 54
Consejeris de Dessnvolio Ed ucative 29007 - MALAGA
Farmadion Profesional

. SEGUNDA LENGUA EXTRANJERA: FRANCES

La materia de Francés, como segunda lengua extranjera, permitira al alumnado conocer y manejar en
sus aspectos basicos e introductorios una segunda lengua extranjera, segun las instrucciones de la
Unién Europea vy las exigencias laborales de nuestra sociedad. Los alumnos que cursen esta asignatura
estardn mas preparados para participar en el intercambio anual con Francia, una inolvidable
experiencia tanto en lo académico como en lo personal.

. PROYECTO INTERDISCIPLINAR: DRAMATIZACION, RITMO Y EXPRESION.

Este proyecto relaciona los aspectos afines del Arte Dramatico de la materia de Lengua Castellana y
Literatura con la Musica y la Educacion Fisica.

Este proyecto interdisciplinar se materializard como un taller de artes escénicas que permitird a los
estudiantes desarrollar habilidades en la expresion verbal, corporal y emocional, lo que contribuira a
mejorar la capacidad comunicativa y la expresion artistica. La Mdsica, por su parte, es una disciplina
que fomentara el desarrollo de la creatividad, el ritmo, la sensibilidad auditiva y la apreciacion estética.
Por ultimo, la Educacién Fisica aportard herramientas y habilidades para el desarrollo fisico y motor de
los estudiantes, a la vez que fomentara la cooperacién, el trabajo en equipo y la solidaridad.

PROYECTO INTERDISCIPLINAR: AJEDREZ DIDACTICO II.

Hace ya nueve afnos que nuestro centro empez6 a apostar por el ajedrez educativo, desarrollando
programas propios, participando en Programas de Innovacién como AulaDejaque y Proyectos de
Investigacion sobre Ajedrez Inclusivo y para el Exito Escolar.

En esta linea, nuestra materia optativa de Ajedrez Didactico, cuenta con un curriculo propio y de
continuidad en 1°, 2° y 3° de la ESO dentro de la oferta de materias optativas. Todas ellas con un
enfoque interdisciplinar, incorporando competencias de las materias de Matematicas, Tecnologia y
Digitalizacién, y Lengua Castellana y Literatura.

La optativa de Ajedrez Didactico se centra en tres ejes transversales que vienen a desarrollar las
siguientes capacidades:

e Inteligencia cognitiva: memoria, concentracién, razonamiento légico-matematico, tactica y
estrategias, resolucion de problemas, visiéon espacial y pensamiento creativo.

e |Inteligencia emocional: iniciativa, toma de decisiones, atencioén y reflexion, aceptacién ante el
error, gestién del impulso, autoestima y sentido de logro.

e Educacién en valores: la empatia y el trabajo en equipo, la responsabilidad y el compromiso, asi
como capacidad critica y autocritica.

El Ajedrez Didactico Il en 2°ESO, estd pensada tanto para el alumnado que no sabe jugar al ajedrez
como para el que ya cuenta con conocimientos y destrezas en este juego-ciencia. Avanzar juntos hasta
alcanzar un nivel intermedio con una metodologia inclusiva que se adapte a las caracteristicas del
alumno/a y su nivel madurativo, favoreciendo su crecimiento personal, el control de sus impulsos, su
autoestima, la aceptacion de las normas y la asuncién de responsabilidades frente a sus decisiones.
Contamos ademas con un Club de Ajedrez durante el recreo, donde nuestro alumnado a la vez que
juega de forma amistosa, socializa y comparte su motivaciones y experiencias con companeros y
companeras de otros cursos.
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7. PROYECTO DE EDUCACION PLASTICA Y AUDIOVISUAL.

Las artes plasticas tienen como objetivo comun la adquisicion y desarrollo de un pensamiento creativo
que se concreta mediante acciones y producciones de caracter artistico. Este tipo de pensamiento
posee la capacidad de generar respuestas a través de propuestas originales y personales que son las
que vehiculan el pensamiento critico y creativo con la finalidad de satisfacer las necesidades del
individuo. El objetivo principal de la materia es facilitar al alumnado un encuentro con la expresiony la
creacion, con la finalidad de impulsar el atrevimiento de mirar, actuar y hacer de otra manera,
estimulando una conducta creativa que parta de recursos propios y referentes culturales y artisticos,
implicAndolo emocionalmente en el arte. La materia da continuidad a los aprendizajes anteriores y
profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracién
critica por las distintas manifestaciones plasticas, asi como por la comprensién de sus lenguajes, a
través de su puesta en practica en la realizacidn de diversas clases de producciones. Ademas, dado que
la expresion personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia,
favorece la educacién en el respeto y la puesta en valor del patrimonio cultural y artistico de Ia
Comunidad Auténoma de Andalucia.
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INFORMACION SOBRE MATERIAS OPTATIVAS PROPIAS DE LA COMUNIDAD ANDALUZA PARA 3° DE ESO
CURSO 2024/2025

1. COMPUTACION Y ROBOTICA:

Computaciéon y Robdtica es una materia del bloque de asignaturas optativas que se oferta en los cursos
primero, segundo y tercero de Educaciéon Secundaria Obligatoria. Su finalidad es permitir que los
alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, disenar y crear sistemas de computacion y
roboticos, como herramientas que permitan cambiar el mundo, desarrollando una serie de
capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento Computacional. Desde nuestra
comunidad auténoma, y en virtud de la consecucién de los objetivos planteados para el desarrollo
sostenible de la Agenda 2030, asi como especialmente para la adquisicion de la competencia digital del
Perfil de salida a la finalizacién de la etapa basica, dicha materia se antoja fundamental en un entorno
cada vez mas especificamente tecnificado. Esta forma de pensar promueve el razonamiento
relacionado con sistemas y problemas, mediante un conjunto de técnicas y practicas bien definidas. Se
trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccién y el pensamiento l6gico y
critico que permite, formular problemas, analizar informacion, modelar y automatizar soluciones,
evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia debe fomentar una actitud de
creacion de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida
diaria del alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacion y

Robotica es unir el aprendizaje con el compromiso social.

2. CULTURA CLASICA

La materia optativa de Cultura Clasica tiene como finalidad facilitar al alumnado un primer
acercamiento general al estudio de las civilizaciones griega y latina en los ambitos literario, artistico,
filosofico, cientifico y lingliistico, con objeto de que, a partir de su estudio, pueda tomar conciencia de
la pervivencia, influencia y presencia de muchos de estos aspectos en la cultura occidental. Esta
materia presenta una vision del mundo clasico con un recorrido que va desde aspectos generales sobre
historia y geografia, vida cotidiana, politica, artes, creencias religiosas y mitos hasta un primer
acercamiento a las lenguas clasicas. Es una oportunidad para transmitir conciencia de lo que somos,
desde la comprension de formas artisticas, literarias, arquitecténicas y escultéricas que nos rodean y de

la lengua que usamos.

3. ORATORIA Y DEBATE

La materia Oratoria y Debate pretende que el alumnado adquiera un conocimiento de los mecanismos
que son imprescindibles para una buena comunicacién y capacidad de abstraccion para poder generar
discursos adecuados a las necesidades del momento. Mediante la Oratoria, el alumnado debe ser
capaz de hablar en publico, a través de la exposicion de ideas y el debate de opiniones, demostrando
asi rasgos de madurez propios de las sociedades democraticas avanzadas. Actualmente, existen
multiples situaciones en las que cualquier persona debe actuar como oradora. Ademas, los mensajes
de tipo argumentativo y persuasivo estan presentes en la vida cotidiana, llegando, en muchos casos, a
una audiencia masiva. El uso de la palabra ante el publico puede considerarse como una habilidad
necesaria para la participacién democratica activa, el desarrollo personal, el éxito académico o el

ejercicio de cualquier profesion.
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4. SEGUNDA LENGUA EXTRANJERA: FRANCES

La materia de Francés, como segunda lengua extranjera, permitira al alumnado conocer y manejar en
sus aspectos basicos e introductorios una segunda lengua extranjera, segun las instrucciones de la
Unién Europea vy las exigencias laborales de nuestra sociedad. Los alumnos que cursen esta asignatura
estardn mas preparados para participar en el intercambio anual con Francia, una inolvidable
experiencia tanto en lo académico como en lo personal.

5. PROYECTO INTERDISCIPLINAR: AJEDREZ DIDACTICO lil.

Hace ya diez afnos que nuestro centro empez6é a apostar por el ajedrez educativo, desarrollando
programas propios, participando en Programas de Innovacion como AulaDejaque y Proyectos de
Investigacion sobre Ajedrez Inclusivo y para el Exito Escolar.
En esta linea, nuestra materia optativa de Ajedrez Didactico, cuenta con un curriculo propio y de
continuidad en 1°, 2° y 3° de la ESO dentro de la oferta de materias optativas. Todas ellas con un
enfoque interdisciplinar, incorporando competencias de las materias de Matematicas, Tecnologia y
Digitalizacién, y Lengua Castellana y Literatura.
La optativa de Ajedrez Didactico se centra en tres ejes transversales que vienen a desarrollar las
siguientes capacidades:
e Inteligencia cognitiva: memoria, concentracién, razonamiento légico-matematico, tactica y
estrategias, resolucion de problemas, visién espacial y pensamiento creativo.
e Inteligencia emocional: iniciativa, toma de decisiones, atencion y reflexion, aceptacién ante el
error, gestién del impulso, autoestima y sentido de logro.
e Educacion en valores: la empatia y el trabajo en equipo, la responsabilidad y el compromiso, asi
como capacidad critica y autocritica.
El Ajedrez Didactico Il en 2°ESO, estad pensada tanto para el alumnado que no sabe jugar al ajedrez
como para el que ya cuenta con conocimientos y destrezas en este juego-ciencia. Avanzar juntos hasta
alcanzar un nivel intermedio con una metodologia inclusiva que se adapte a las caracteristicas del
alumno/a y su nivel madurativo, favoreciendo su crecimiento personal, el control de sus impulsos, su
autoestima, la aceptacién de las normas y la asuncién de responsabilidades frente a sus decisiones.
Contamos ademas con un Club de Ajedrez durante el recreo, donde nuestro alumnado a la vez que
juega de forma amistosa, socializa y comparte su motivaciones y experiencias con companeros y
compaferas de otros cursos.

7. CULTURA DEL FLAMENCO.

El Flamenco es, sin lugar a duda, una de las manifestaciones mas representativas de la cultura espafola
en general y de la andaluza en particular, de ahi la importancia de su introducciéon en el sistema
educativo como fuente de conocimiento y reflexion tanto sobre nuestro pasado como sobre el
presente. Su reconocimiento internacional se consolidé6 cuando fue declarado por la UNESCO
Patrimonio Cultural Inmaterial de la Humanidad, poniéndose asi de relieve la gran importancia de esta
manifestacién artistica, resultado de la fusion de la mdusica vocal, el arte de la danza y el
acompanamiento instrumental. El patrimonio cultural y artistico de Andalucia es fruto de la
inteligencia, la creatividad y la actuacién humanas, que han tenido un reflejo propio en las diversas
sociedades y culturas que a lo largo del tiempo han dejado y dejan huella en nuestra comunidad, y su
conocimiento aportard al alumnado herramientas necesarias para conocer sus bases sociales,
culturales, artisticas e histéricas. Con esta materia se contribuye a desarrollar entre el alumnado el
respeto, la solidaridad, la no discriminacion, la participacion, la ayuda y la autoestima a través de
practicas eficaces de planificacién, trabajo colaborativo, apertura, flexibilidad, creatividad, esfuerzo y
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INFORMACION SOBRE MATERIAS OPTATIVAS Y OPTATIVAS PROPIAS DE LA COMUNIDAD ANDALUZA
PARA 4° DE ESO
CURSO 2024/2025

MATERIAS OPTATIVAS

1. BIOLOGIA Y GEOLOGIA

La materia de Biologia y Geologia busca el desarrollo de la curiosidad y la actitud critica, asi como el
refuerzo de las bases de la alfabetizacién cientifica que permita al alumnado conocer su propio cuerpo
y su entorno para adoptar habitos que lo ayuden a mantener y mejorar su salud y cultivar actitudes
como el consumo responsable, el cuidado medioambiental, el respeto hacia otros seres vivos, o la
valoracion del compromiso ciudadano con el bien comun. La adquisicion y desarrollo de estos
conocimientos y destrezas permitiran al alumnado valorar el papel fundamental de la ciencia en la
sociedad. Otro de los aspectos esenciales de esta materia es el estudio y analisis cientifico. A través de
esta materia se consolidan también los habitos de estudio, se fomenta el respeto, la solidaridad y el
trabajo en equipo y se promueve el perfeccionamiento linglistico, al ser la cooperacién y la
comunicaciéon parte esencial de las metodologias de trabajo cientifico. Ademés, se animara al
alumnado a utilizar diferentes formatos y vias para comunicarse y cooperar, destacando entre estos los
espacios virtuales de trabajo.

2. DIGITALIZACION
La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptaciéon a la forma en que la sociedad
actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a satisfacer
necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva en la vida de
las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital. Pero la formacién de la
ciudadania actual va mas alla de la alfabetizaciéon digital, ya que requiere una atencién especifica a la
adquisicion de los conocimientos necesarios para usar los medios tecnoldgicos de manera ética,
responsable, segura y critica. La materia aborda determinados temas como el consumo responsable, el
logro de una vida saludable, el compromiso ante situaciones de inequidad y exclusién, la resolucién
pacifica de los conflictos en entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la
cultura digital, la aceptacién y manejo de la incertidumbre, la valoracién de la diversidad personal y
cultural, el compromiso ciudadano en el ambito local y global y la confianza en el conocimiento como
motor del desarrollo que tienen una clara relacién con las condiciones propias, la sociedad y la cultura
digital. Esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso
competente de las tecnologias, tanto en la gestién de dispositivos y entornos de aprendizaje, como en
el fomento del bienestar digital, posibilitando al alumnado tomar conciencia y construir una identidad
digital adecuada.

3. ECONOMIA Y EMPRENDIMIENTO
La economia esta presente en todos los aspectos de la vida, de ahi la importancia de que el alumnado
adquiera conocimientos econdmicos y financieros que le permitan estar informado y realizar una
adecuada gestion de los recursos individuales y colectivos, contribuyendo a fomentar la mejora en su
calidad de vida, el progreso y el bienestar social. En la actualidad, la economia y las finanzas, ademas
de dar a conocer los elementos y las reglas que explican los acontecimientos econémicos y las
consecuencias que se derivan de las decisiones financieras, proyectan valores relacionados con la
solidaridad entre personas, la importancia de la sostenibilidad, la utilidad social o la gestién de los
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recursos y de la desigualdad, entre otros. En este sentido, juega un papel importante la presencia de la
persona emprendedora que integra, por un lado, una formaciéon econémica y financiera y, por otro,
una visién que la anima a buscar oportunidades e ideas que contribuyan a satisfacer las necesidades
detectadas en el entorno.

. EXPRESION ARTISTICA

La materia de Expresion Artistica pone en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales,
emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e interactien dando lugar a un
pensamiento de caracter unitario y creador. La materia favorece la experimentacién con las principales
técnicas artisticas y el desarrollo de la capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento
divergente y de la innovacién. Asimismo, busca dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas y
actitudes necesarios para comunicar a través de la expresién artistica. Con este objetivo, la materia se
plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de expresar una vision personal del mundo a
través de producciones artisticas propias y desde el que convertir el error o el fracaso en una
oportunidad de aprendizaje. El analisis y la evaluacion de los procesos de creacién, de las experiencias
vividas, de las estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos
ayudardn al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de conocimiento y de
resolucion de problemas.

. FISICA Y QUIMICA

La materia Fisica y la Quimica juegan un papel decisivo para comprender el funcionamiento del
universo y las leyes que lo gobiernan, proporcionando a los alumnos y alumnas los conocimientos,
destrezas y actitudes de la ciencia que les permita desenvolverse con un criterio fundamentado en un
mundo en continuo desarrollo cientifico, tecnolégico, econdmico y social, promoviendo acciones y
conductas que provoquen cambios hacia un mundo mas justo e igualitario. La Fisica y Quimica es una
materia englobada en lo que se conoce como disciplinas STEM, propone el uso de las metodologias
propias de la ciencia, abordadas a través del trabajo cooperativo interdisciplinar y su relacién con el
desarrollo socioeconémico, que estén enfocadas a la formacion de alumnos y alumnas competentes,
comprometidos con los retos del mundo actual y los objetivos de desarrollo sostenible,
proporcionando a la materia un enfoque constructivo, critico y emprendedor.

FORMACION Y ORIENTACION PERSONAL Y PROFESIONAL

La finalidad de la materia Formacién y Orientacion Personal y Profesional se basa en que el alumnado
desarrolle su personalidad, refuerce su autonomia y el conocimiento de si mismo, de los grupos
humanos con los que interactiia y del entorno en el que va a vivir y a abrirse camino. La materia
Formacion y orientacion personal y profesional propone una aproximacion al conocimiento de lo
humano a partir de disciplinas que lo analizan desde el conocimiento de los procesos biolégicos,
psicolégicos e intelectuales que regulan la conducta, la cognicion y el aprendizaje; desde el
conocimiento del individuo, como parte de una construccion social y cultural, y desde el analisis de los
elementos que definen las organizaciones sociales y los grupos humanos. Esta aproximacién va a
permitir, por un lado, despertar la curiosidad por el conocimiento de la propia persona, de su proceso
de aprendizaje y del entorno sociocultural en el que se encuentra, de modo que incremente la
confianza en su propio logro, su autonomia, facilitando su aprendizaje a lo largo de la vida y su
desempefio académico y profesional.

LATIN

La presencia del Latin en la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria aporta a la formacion de los
alumnos el conocimiento de las bases linglistica, historica y cultural de la civilizacién occidental,
constituyendo una aproximacion especifica a los diferentes aspectos de la lengua, la cultura y la
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civilizacion latina, asi como a su pervivencia en el presente. La singularidad del enfoque de esta materia
viene condicionada por su doble naturaleza. Por un lado, para parte del alumnado supone la toma de
contacto con determinados aspectos de la lengua, la cultura y la civilizacién latina, que constituyen las
bases de nuestra sociedad actual. Por otro lado, debe tener caracter de ensefianza preliminar para el
alumnado que continle sus estudios en esta disciplina. Esta doble naturaleza requiere un esfuerzo por
describir, contextualizar y entender la vigencia del evidente origen clasico de nuestra identidad como
sociedad. Esta materia estd organizada en torno a los distintos aspectos de la lengua, la cultura y la
civilizacion latina, asi como a las estrategias que permiten establecer una relacion critica entre estos y
el presente, contribuyendo y fomentando el desarrollo personal y social del alumnado y la transmision
de valores universales.

MUSICA

La cultura y las expresiones artisticas se entienden y sirven como reflejo de las sociedades pasadas y
presentes. La musica, como género artistico, no solo constituye una forma de expresion personal fruto
de percepciones individuales y colectivas, sino también un lenguaje a través del que reproducir las
realidades culturales. Por ello, resulta fundamental comprender y valorar el papel que juega la musica
como una de las artes que conforman el patrimonio cultural, asi como entender y apreciar su
vinculacion con las distintas ideas y tradiciones. Andalucia, por su particular situacion geogréafica y su
devenir historico, cuenta con un rico patrimonio musical, destacando el Flamenco, considerado
Patrimonio Cultural Inmaterial de la Humanidad por la UNESCO. A través de la materia de Mdsica el
alumnado aprende a entender y valorar las funciones de la musica, asi como a comprender y a
expresarse a través de ella como arte independiente y en su interaccién con la danza y las artes
escénicas.

SEGUNDA LENGUA EXTRANJERA: FRANCES

La materia de Francés, como segunda lengua extranjera, permitira al alumnado conocer y manejar en
sus aspectos basicos e introductorios una segunda lengua extranjera, segln las instrucciones de la
Union Europea y las exigencias laborales de nuestra sociedad. Los alumnos que cursen esta asignatura
estardn mas preparados para participar en el intercambio anual con Francia, una inolvidable
experiencia tanto en lo académico como en lo personal.

TECNOLOGIA

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania digital ante los
desafios y retos tecnolégicos que plantea la sociedad actual. Asi, esta materia servira de base no sélo
para comprender la evolucién social, sino también para poder actuar con criterios técnicos, cientificos
y éticos en el ejercicio de una ciudadania responsable y activa, utilizando la generacion del
conocimiento como motor de desarrollo y fomentando la participacion del alumnado en igualdad, con
una visién integral de la disciplina y resaltando su aspecto social. En esta materia se abordan aspectos
relacionados con la influencia del desarrollo tecnolégico y de la automatizacién y robotizacién tanto en
la organizacion del trabajo como en otros ambitos de la sociedad. Asimismo, la sostenibilidad esta muy
ligada a los procesos de fabricacion, a la correcta seleccion de materiales y técnicas de manipulacion y
a los sistemas de control que permiten optimizar los recursos. La accesibilidad es también un
componente necesario del proceso tecnolégico, pues quien disefna ha de tener en cuenta las diferentes
necesidades, contemplando la diversidad y favoreciendo asi la inclusién efectiva de todas las personas
en una sociedad moderna y plural.
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MATERIAS OPTATIVAS PROPIAS DE LA COMUNIDAD

1. AMPLIACION DE CULTURA CLASICA

La materia Ampliacion de Cultura Clasica pretende, por una parte, ofrecer al alumnado, que ha cursado
Cultura Clasica en un curso anterior, la profundizacion en el estudio y en el conocimiento de las
civilizaciones griega y latina en los ambitos literario, artistico, filoséfico, cientifico y, especialmente, en
el linglistico. Y por otra, constituye una oportunidad para el alumnado, que previamente no la ha
cursado, de introducirse intensamente en los dambitos mencionados de la cultura grecolatina y de
adquirir de manera determinante una conciencia y un reconocimiento sélidos de la pervivencia,
influencia y presencia de todos de estos aspectos en la cultura occidental. Para todo el alumnado que
opta por esta materia optativa, haya cursado previamente o no Cultura Clasica, representa, asimismo,
la ocasién de aprovechar el contacto con las lenguas clasicas desde el punto de vista de la traduccion y
de la comprensién de textos tanto en latin como en griego y de dotarlo de la capacidad intuitiva y de la
destreza que ello conlleva para afrontar el estudio y la comprension de las estructuras gramaticales de
la lengua espanola y de las lenguas clasicas, asi como de otras lenguas conocidas por las que pudiera
optar en el mismo curso o en estudios posteriores, o para abordar el estudio de materias de caracter
cientifico y técnico con la aptitud y con la disposicién que proporciona la adquisicién del vocabulario
sobre el que se asienta el Iéxico cientifico.

2. CULTURA CIENTIFICA

Esta materia debe contribuir a facilitar unos conocimientos cientificos que hagan posible la
familiarizacién con la Naturaleza, ayudando ademas a comprender y a solucionar los problemas
ambientales, propiciando el avance hacia un desarrollo sostenible y facilitando la incorporacién a su
bagaje cultural de la informacién, que sobre la Naturaleza vaya recibiendo a lo largo de la vida. Esto
obliga a plantearse como objetivo, entre otros, que el alumnado elabore conocimientos y estrategias
propios de las Ciencias y que sea capaz de reconocer los problemas y retos a los que hoy se enfrenta la
Humanidad, asi como de valorar algunas de las soluciones que se proponen para resolverlos. El
alumnado debe también tomar conciencia de los diversos factores cientificos y tecnologicos, sociales,
politicos, econdmicos, culturales, éticos, etc., que influyen en el planteamiento y solucién de esos
problemas, situandolos en la vanguardia del desarrollo cientifico tecnolégico, asi como de la necesidad
de observar comportamientos y mantener actitudes que ayuden a lograr un futuro sostenible,
expresados en la utilizacién del conocimiento cientifico en la vida diaria de las personas como
consumidores de recursos, usuarios de sistemas de transporte o de salud, en la adopcién de habitos
sostenibles o saludables, etc.

3. DIBUJO TECNICO

La comprension y representacion de la realidad que nos rodea son de gran importancia, en general, en
toda la educacién basica. En este sentido, el Dibujo Técnico, como disciplina de comunicacién grafica
objetiva, permite representar formas con rigor y precisién, desarrolla la creatividad y enriquece las
posibilidades de expresion del alumnado; estimula el razonamiento légico para la resolucién de
problemas e integra conocimientos cientificos y destrezas artisticas. Se trata, pues, de una disciplina
basada fundamentalmente en el andlisis y comprension del entorno para poder construir un
pensamiento activo y critico. Ademas, su caracter practico facilita la adquisicion de la competencia
personal, social y de aprender a aprender asi como la responsabilidad tanto en el trabajo individual
como en grupo, dotando al alumnado de mecanismos de gestién emocional y permitiendo también la
educacion en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad, dentro de los principios democraticos de la
convivencia.
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INFORMACION SOBRE MATERIAS ESPECIFICAS DE LA MODALIDAD Y MATERIAS PROPIAS DE LA
COMUNIDAD ANDALUZA PARA 1° BACHILLERATO. CURSO 2023/2024

MATERIAS ESPECIFICAS DE LA MODALIDAD

MODALIDAD DE CIENCIAS Y TECNOLOGIA

1. MATEMATICAS |

Las Matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad,
ese patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental, ya que los grandes retos globales, como el
respeto al medio ambiente, la eficiencia energética o la industrializacién inclusiva y sostenible, a los
que la sociedad tendrd que hacer frente, requieren de un alumnado capaz de adaptarse a las
condiciones cambiantes, de un aprendizaje auténomo, de modelizar situaciones, explorar nuevas vias
de investigacion y de usar la tecnologia de forma efectiva. Por tanto, resulta imprescindible la
utilizacion de conocimientos y destrezas Matematicas, como el razonamiento, la modelizacién, el
pensamiento computacional o la resolucion de problemas. Esta materia aporta a varias competencias
clave de manera interrelacionada, la interpretacién de los problemas y la comunicacion de los
procedimientos y resultados estan relacionadas con la competencia en comunicacion lingtistica y con
la competencia plurilingle.

El sentido de la iniciativa y el emprendimiento, al establecer un plan de trabajo en revision y
modificacién continua, enlaza con la competencia emprendedora. La toma de decisiones o la
adaptacion ante situaciones de incertidumbre son componentes propios de la competencia personal,
social y de aprender a aprender. El uso de herramientas digitales en el tratamiento de la informacion y
en la resolucion de problemas entronca directamente con la competencia digital, en cuyo desarrollo
las Matematicas han jugado un papel fundamental. El razonamiento y la argumentacion, la
modelizacién y el pensamiento computacional son elementos caracteristicos de la competencia
STEM. Las conexiones establecidas entre las Mateméaticas y otras areas de conocimiento, y la
resolucion de problemas en contextos sociales, estan relacionados con la competencia ciudadana. Por
otro lado, el mismo conocimiento matematico como expresidén universal de la cultura contribuye a la
competencia en conciencia y expresidon culturales. Los ejes principales de las competencias
especificas de Matematicas | y Il son la comprension efectiva de conceptos y procedimientos
matematicos, junto con las actitudes propias del quehacer matematico, que permitan construir una
base conceptual sélida a partir de la resolucién de problemas, del razonamiento y de la investigacién
matematica, especialmente enfocados a la interpretacion y andlisis de cuestiones de la ciencia y la
tecnologia. Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado
desarrollar destrezas como la resolucion de problemas, el razonamiento y la argumentacion, la
representacién y la comunicacién, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los
siguientes procesos: resolucién de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicaciéon y
representacién, ademas del desarrollo socioafectivo

2. BIOLOGIA, GEOLOGIA Y CIENCIAS AMBIENTALES

Ante un mundo en una constante y acelerada evolucién donde inequivocamente se encuentra
inmerso el ser humano, no solo como parte pasiva de él sino como agente transformador, el fin
ultimo de esta materia es mejorar la formacion cientifica y la comprensiéon del mundo natural por
parte del alumnado, y asi reforzar su compromiso por el bien comuln y sus destrezas para responder a
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la inestabilidad y al cambio. Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales se orienta a la consecucion y
mejora de seis competencias especificas propias de las ciencias que son la concreciéon de los
descriptores operativos para la etapa. Estas competencias especificas pueden resumirse en:
interpretar y transmitir informacién cientifica y argumentar sobre ella; localizar y evaluar criticamente
informacién cientifica; aplicar los métodos cientificos en proyectos de investigacion; resolver
problemas relacionados con las ciencias biolédgicas, geolégicas y medioambientales; promover
iniciativas relacionadas con la salud y la sostenibilidad y analizar el registro geoldgico. Biologia,
Geologia y Ciencias Ambientales favorece el compromiso responsable del alumnado con la sociedad a
nivel global y local, al promover los esfuerzos contra el cambio climatico para lograr un modelo de
desarrollo sostenible (competencias STEM y ciudadana) que contribuird a la mejora de la salud y
calidad de vida y a la preservacion de nuestro patrimonio natural y cultural (competencia en
conciencia y expresion culturales).

3. DIBUJO TECNICO |

El Dibujo Técnico dota al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera graficay
objetiva, asi como para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones que
garantizan su interpretacion fiable y precisa. Con idea de favorecer esta forma de expresién, la
materia Dibujo Técnico desarrolla la vision espacial del alumnado al representar el espacio
tridimensional sobre el plano por medio de la resolucién de problemas y la realizacién de proyectos,
tanto individuales como en grupo. También potencia la capacidad de analisis, la creatividad, la
autonomia y el pensamiento divergente, favoreciendo actitudes de respeto y empatia. Para contribuir
a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un conjunto de competencias especificas disefiadas
para apreciar y analizar obras de arquitectura e ingenieria desde el punto de vista de sus estructuras y
elementos técnicos; resolver problemas grafico-matematicos aplicando razonamientos inductivos,
deductivos y légicos que pongan en practica los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la
vision espacial para recrear la realidad tridimensional por medio del sistema de representacién mas
apropiado a la finalidad de la comunicacién grafica; formalizar disefos y presentar proyectos técnicos
colaborativos, siguiendo la normativa a aplicar e investigar y experimentar con programas especificos
de disefio asistido por ordenador.

4. FiSICA Y QUIMICA

Las ensenanzas de Fisica y Quimica en Bachillerato contribuyen de forma activa a que cada estudiante
adquiera una base cultural cientifica rica y de calidad que le permita desenvolverse con soltura en una
sociedad que demanda perfiles cientificos y técnicos para la investigacion y para el mundo laboral. El
enfoque STEM que se pretende otorgar a la materia de Fisica y Quimica prepara al alumnado de
forma integrada en las ciencias, para afrontar un avance que se orienta a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible. Muchos alumnos y alumnas ejerceran probablemente profesiones
que todavia no existen en el mercado laboral actual, por lo que el curriculo de esta materia es abierto
y competencial, y tiene como finalidad no solo contribuir a profundizar en la adquisicion de
conocimientos, destrezas y actitudes de la ciencia, sino también encaminar al alumnado a disenar su
perfil personal y profesional de acuerdo a las que seran sus preferencias para el futuro.

5. TECNOLOGIA E INGENIERIA |

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha convertido en
uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucion sociocultural. En los Gltimos tiempos, la
tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas que pretenden dar solucién a las
necesidades, ha ido incrementando su relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde la
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generacion de bienes basicos hasta las comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el
bienestar y las estructuras econdémicas sociales, asi como ayudar a mitigar las desigualdades
presentes en la sociedad actual, evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o
generacionales. Se tratan, de este modo, aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI
plantea, para garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global. En una evolucién hacia un
mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencién a los mecanismos de la sociedad
tecnolégica, analizando y valorando la sostenibilidad de los sistemas de produccién, el uso de los
diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en el dmbito industrial como doméstico o de
servicios. Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y técnicos
que sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante ciertas cuestiones, y ser
capaces de actuar de modo responsable, creativo, eficaz y comprometido, para dar solucién a las
necesidades que se plantean.

La materia de Tecnologia e Ingenieria desarrolla aspectos técnicos relacionados con la competencia
digital, con la competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como
con otros saberes transversales asociados a la competencia lingliistica, a la competencia personal,
social y aprender a aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la
competencia en conciencia y expresiones culturales. En este sentido, se facilitard al alumnado un
conocimiento panoramico del entorno productivo, teniendo en cuenta la realidad y abordando todo
aquello que implica la existencia de un producto desde su creacion, su ciclo de vida y otros aspectos
relacionados. Este conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar la comprensién del
proceso de diseno y desarrollo desde un punto de vista industrial, asi como a través de la aplicacion
de las nuevas filosofias maker o DiY, “hazlo ti mismo”, de prototipado a medida o bajo demanda.

MODALIDAD DE HUMANIDADES Y CIENCIAS SOCIALES

1. LATINI

Las humanidades y el planteamiento de una educacién humanista en la civilizacién europea van
intrinsecamente ligadas a la tradicion y a la herencia cultural de la Antigliedad clasica. Una educacién
humanista sitlla a las personas y su dignidad como valores fundamentales, guidndolas en la
adquisicion de las competencias que necesitan para participar de forma efectiva en los procesos
democréticos, en el didlogo intercultural y en la sociedad en general. A través del aprendizaje de
aspectos relacionados con la lengua, la cultura y la civilizacién romanas, la materia de Latin permite
una reflexion profunda sobre el presente y sobre el papel que el Humanismo puede y debe
desempenar ante los retos y desafios actuales. Esta materia contiene, ademas, un valor instrumental
para el aprendizaje de lenguas, literatura, religion, historia, filosofia, derecho, politica o ciencia,
proporcionando un sustrato cultural que permite comprender el mundo, los acontecimientos y los
sentimientos, y contribuye a la educacién civica y cultural del alumnado. Latin tiene como principal
objetivo el desarrollo de una conciencia critica y humanista desde la que poder comprender y analizar
las aportaciones de la civilizacién latina a la identidad europea, a través de la lectura y la comprensién
de fuentes primarias y de la adquisicion de técnicas de traduccién que permitan al alumnado utilizar
dichas fuentes de acceso a la Antigliedad romana como instrumento privilegiado para conocer,
comprender e interpretar sus aspectos principales.

2. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES |

Las matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad. A
lo largo de la historia, las diferentes culturas se han esforzado en describir la naturaleza utilizando las
matematicas y en transmitir todo el conocimiento adquirido a las generaciones futuras. Hoy en dia,
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este patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental, ya que los grandes retos globales, como el
respeto al medio ambiente, la eficiencia energética o la industrializacién inclusiva y sostenible, a los
que la sociedad tendrd que hacer frente, requieren de un alumnado capaz de adaptarse a las
condiciones cambiantes, de aprender de forma auténoma, de modelizar situaciones, de explorar
nuevas vias de investigacion y de usar la tecnologia de forma efectiva. Por tanto, resulta
imprescindible para la ciudadania actual la utilizacién de conocimientos y destrezas matematicas,
como el razonamiento, la modelizacion, el pensamiento computacional o la resolucién de problemas.
En esta materia, las competencias clave estan interrelacionadas, la interpretacion de los problemas y
la comunicacion de los procedimientos y resultados estan relacionados con la competencia en
comunicacion lingliistica y con la competencia plurilingtie. El sentido de la iniciativa y el
emprendimiento, al establecer un plan de trabajo en revisién y modificacién continua, enlazan con la
competencia emprendedora. La toma de decisiones o la adaptacidon ante situaciones de
incertidumbre son componentes propios de la competencia personal, social y de aprender a
aprender. El uso de herramientas digitales en el tratamiento de la informacién y en la resolucién de
problemas entronca directamente con la competencia digital, en cuyo desarrollo las matematicas han
jugado un papel fundamental. El razonamiento y la argumentacién, la modelizacién y el pensamiento
computacional son elementos caracteristicos de la competencia STEM. Las conexiones establecidas
entre las mateméaticas y otras areas de conocimiento, asi como la resolucién de problemas en
contextos sociales estdn relacionados con la competencia ciudadana. Por otro lado, el mismo
conocimiento matematico, como expresién universal de la cultura, contribuye a la competencia en
conciencia y expresion culturales. Los ejes principales de las competencias especificas de
Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il son la comprensién efectiva de conceptos y
procedimientos matematicos junto con las actitudes propias del quehacer matematico, que permitan
construir una base conceptual soélida a partir de la resolucién de problemas, del razonamiento y de la
investigacién matematica, especialmente enfocados a la interpretaciéon y analisis de cuestiones de las
ciencias sociales. Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al
alumnado desarrollar destrezas como la resolucion de problemas, el razonamiento y la
argumentacioén, la representacién y la comunicacion, junto con las destrezas socioafectivas. Por este
motivo recorren los procesos de resolucion de problemas, razonamiento y prueba, conexiones,
comunicacion y representacion, ademas del desarrollo socioafectivo.

3. ECONOMIA

Los retos y desafios que se plantean en el mundo actual hacen necesaria la interconexion de distintos
ambitos, entre otros, el econémico, el social y el ambiental. Las sociedades son responsables de sus
decisiones, tanto individuales como colectivas, y del impacto que las mismas pueden provocar en las
personas y el entorno. Esta reflexion ha dado como fruto el compromiso que suponen los Objetivos
de Desarrollo Sostenible como intento de enfrentarse conjuntamente a los principales desafios del
futuro. La educacién es un instrumento fundamental para llevar a la realidad ese compromiso y, en
este sentido, la formacién econémica ayuda a comprender desde su perspectiva cuales son esos
desafios y de qué modo afrontarlos. Nuestra realidad es incierta, disfruta de progreso econémico,
pero también genera niveles de pobreza no deseables, exceso de contaminacién, un incremento de la
desigualdad y un envejecimiento de la poblacién en los paises avanzados. La globalizacién actual no
se puede entender sin la digitalizacién la cual estd cambiando no solo la estructura productiva global y
la estructura econdmica y financiera, sino también la sociedad en su conjunto. Entender la realidad
desde un punto de vista econémico ayuda al alumnado a comprender mejor el comportamiento
individual y colectivo, asi como a promover actitudes criticas y éticas orientadas a tomar decisiones
financieras y econdmicas informadas. Economia persigue un objetivo principal: proporcionar al
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alumnado, de manera introductoria, conocimientos econémicos necesarios para entender el contexto
en el que vive, despertar su interés y promover iniciativas dirigidas a actuar sobre la propia realidad
tras un analisis critico de la misma, y tomar sus propias decisiones con repercusién econémica y
financiera de manera razonada y responsable. Todo ello servira de base no solo a aquel alumnado que
decida estudiar posteriormente esta disciplina, sino también para quienes orienten su itinerario
académico en otra direccién y deseen adquirir una cultura econémica general, necesaria para ejercer
una ciudadania activa, formada e informada econémicamente.

La economia esta presente en todos los aspectos de la vida, de ahi la importancia de que el alumnado
adquiera conocimientos econémicos y financieros que le permitan estar informado y realizar una
adecuada gestién de los recursos individuales y colectivos, contribuyendo a fomentar la mejora en su
calidad de vida, el progreso y el bienestar social. En la actualidad, la economia y las finanzas, ademas
de dar a conocer los elementos y las reglas que explican los acontecimientos econdémicos y las
consecuencias que se derivan de las decisiones financieras, proyectan valores relacionados con la
solidaridad entre personas, la importancia de la sostenibilidad, la utilidad social o la gestion de los
recursos y de la desigualdad, entre otros. En este sentido, juega un papel importante la presencia de
la persona emprendedora que integra, por un lado, una formaciéon econémica y financiera y, por otro,
una visién que la anima a buscar oportunidades e ideas que contribuyan a satisfacer las necesidades
detectadas en el entorno.

4.- GRIEGO |

Las humanidades y el planteamiento de una educacién humanista en la civilizacién europea van
intrinsecamente ligadas a la tradicion y a la herencia cultural de la Antigliedad Clasica. Una educacion
humanista sitlla a las personas y su dignidad como valores fundamentales, guidndolas en la
adquisicion de las competencias que necesitan para participar de forma efectiva en los procesos
democraticos, en el didlogo intercultural y en la sociedad en general. A través del aprendizaje de
aspectos relacionados con la lengua, la cultura y la civilizacion griegas, la materia Griego permite una
reflexion profunda sobre el presente y sobre el papel que el Humanismo puede y debe desempenar
ante los retos actuales. Esta materia contiene, ademas, un valor instrumental para el aprendizaje de
lenguas, Literatura, Religion, Historia, Filosofia, Politica o Ciencia, proporcionando un sustrato cultural
que permite comprender el mundo, los acontecimientos y los sentimientos, contribuyendo a la
educacion civica y cultural del alumnado.

Esta materia tiene como principal objetivo el desarrollo de una conciencia critica y humanista, desde
la que poder comprender y analizar las aportaciones de la civilizacién helena a la identidad europea, a
través de la lectura y comprension de fuentes primarias y de la adquisicion de técnicas de traduccion
gue permitan al alumnado utilizar dichas fuentes de acceso a la Antigliedad Griega como instrumento
privilegiado para conocer, comprender e interpretar sus aspectos principales. Por ello, la materia se
vertebra en torno a tres ejes: el texto, su comprensién y su traduccion; la aproximacion critica al
mundo heleno; y el estudio del patrimonio y el legado de la civilizacién griega.

5. HISTORIA DEL MUNDO CONTEMPORANEO

La materia de Historia del Mundo Contemporaneo pretende proporcionar al alumnado una visién
rigurosa y a la vez Util y funcional de la historia contemporanea, orientada a promover la observacion,
analisis e interpretacién de su entorno real y, al mismo tiempo, al ejercicio de una ciudadania activa e
implicada en la vida social. El pensamiento histérico, que integra el conjunto de intenciones,
estrategias y métodos que orientan el estudio del pasado, se pone al servicio de la comprension del
presente. Desde la observacion del mundo actual y la prevision del porvenir que ya despunta, surge la
necesidad de dirigir nuestra mirada a la historia mas o menos reciente, para obtener las claves, las
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preguntas y tal vez también alguna de las respuestas con las que entender y mejorar el mundo en el
que vivimos, adquiriendo una consciencia ciudadana y en valores. Todas las actividades, saberes
basicos y estrategias de aprendizaje, que se utilicen, deben estar dirigidas a alcanzar el desarrollo de
la consciencia civica del alumnado y de los valores de nuestra sociedad, entre los que se encuentran
los principios de actuacién democratica, el respeto a las diferencias, los valores como la solidaridad, la
convivencia, la responsabilidad, conductas no sexistas, y de comprension y dialogo.

6. LITERATURA UNIVERSAL

La materia Literatura Universal constituye un espacio privilegiado para el desarrollo de las dos
modalidades de lectura literaria planteadas a lo largo de toda la escolarizacion, la lectura guiaday la
lectura auténoma, favoreciendo la confluencia de sus respectivos corpus y sus formas de fruicion. De
esta manera, adolescentes y jévenes se alejan paulatinamente de la mera lectura identificativa y
argumental de obras préximas a su dmbito de experiencias, para acceder a obras complejas que
reclaman habilidades de interpretacién mas consolidadas, abriendo su mirada a otros marcos
culturales, tanto occidentales como no occidentales. La materia permite la apropiaciéon de un mapa
de referencias compartidas, obras y autores del patrimonio universal; movimientos estéticos; géneros
y subgéneros; temas, tépicos, arquetipos, simbolos, etc. recurrentes a lo largo de la Historia de la
cultura y del arte, al tiempo que invita al cuestionamiento critico de un canon que ha dejado fuera
gran parte de las obras escritas por mujeres o por autoras y autores no occidentales.

MATERIAS OPTATIVAS PROPIAS DE LA COMUNIDAD ANDALUZA

1. ANATOMIA APLICADA

El conocimiento aplicado supone la utilizacion de los saberes basicos para la interpretacién de hechos
concretos de la realidad y la resolucion de cuestiones o problemas que se plantean. En este sentido, la
materia de Anatomia Aplicada ofrece una oportunidad Unica para potenciar el aprendizaje
significativo del alumnado, tanto por girar en torno al conocimiento del propio cuerpo -con el interés
e implicacién emocional que conlleva- como por la aproximacion metodolégica que realiza,
aplicandolo a situaciones vivenciales concretas. Esta materia, que tiene como epicentro las cuestiones
anatomicas, requiere de un tratamiento transversal, integrador, interdisciplinar, nutriéndose de otras
materias que igualmente se ocupan del cuerpo humano, tales como la Fisica, la Fisiologia, la
Biomecanica, y las Ciencias de la Actividad Fisica. Todo lo anterior se aborda desde la premisa de
generar una ciudadania con habitos de vida activos y saludables. Esta visién integrada y aplicada del
conocimiento del propio cuerpo se construye desde la adquisicion de las competencias especificas
propias del pensamiento riguroso, cientifico, para interpretar la realidad, asi como de aquellas que
permiten buscar y adquirir informacion de diversas fuentes, incluida la que emana de la
interpretacion de la propia experiencia. Estas competencias especificas se complementan con
aquellas otras que posibilitan la utilizacion de esta informacién en la resolucién de problemas reales,
permitiendo la génesis de planes de actividad, unidas a las competencias especificas que dotan al
alumnado de sensibilidad hacia los habitos de vida saludables y la vocacién de ser agente de cambio
en su entorno préximo.

2. CREACION DIGITAL Y PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

Creacién Digital y Pensamiento Computacional es una materia optativa que se oferta en primer curso
de Bachillerato. La finalidad de la materia es permitir que el alumnado aprendan a idear, planificar,
disefar y crear productos digitales desde la perspectiva de las ciencias de la computacion,
desarrollando la creatividad y aquellas capacidades cognitivas integradas en el denominado
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pensamiento computacional como factores diferenciadores de la innovacion en nuestra sociedad. La
computacion es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccién de programas y sistemas
informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones y el impacto que estas tienen en nuestra
sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un
marco de trabajo centrado en la resolucion de problemas y en la creaciéon de conocimiento. El
término pensamiento computacional se utiliza para referirse a aquellas capacidades cognitivas que
permiten formular problemas, analizar informaciéon, modelar y automatizar soluciones, asi como
evaluarlas y generalizarlas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de
abstracciéon y el pensamiento légico y critico que nos ensefia a razonar sobre sistemas y a resolver
problemas. La creatividad digital alude a |la capacidad de crear productos innovadores, en los que se
auna la estética audiovisual interactiva y el procesamiento basado en algoritmos de Inteligencia
Artificial, Ciencia de datos y Simulaciones. En un mundo en constante evoluciéon y creciente
conectividad, la creatividad digital genera nuevas formas de relacionarnos con nuestro entorno,
mediante interfaces amigables e imaginativas que nos sumergen en innovadoras y atractivas
experiencias de usuario. En la actualidad, la computacién es el motor innovador de la sociedad del
conocimiento y se sitla en el nlcleo del denominado sector de actividad cuaternario, relacionado con
la informacién. El impacto de la computacién es inmenso en todas las areas de conocimiento, siendo
el comun denominador de la transformacion y automatizacion de procesos y sistemas, asi como la
innovacién y mejora de los mismos

La materia Ampliaciéon de Cultura Clasica pretende, por una parte, ofrecer al alumnado, que ha
cursado Cultura Clasica en un curso anterior, la profundizacion en el estudio y en el conocimiento de
las civilizaciones griega y latina en los ambitos literario, artistico, filosofico, cientifico y, especialmente,
en el linglistico. Y por otra, constituye una oportunidad para el alumnado, que previamente no la ha
cursado, de introducirse intensamente en los dmbitos mencionados de la cultura grecolatina y de
adquirir de manera determinante una conciencia y un reconocimiento solidos de la pervivencia,
influencia y presencia de todos de estos aspectos en la cultura occidental. Para todo el alumnado que
opta por esta materia optativa, haya cursado previamente o no Cultura Clasica, representa, asimismo,
la ocasion de aprovechar el contacto con las lenguas clasicas desde el punto de vista de la traduccién
y de la comprensién de textos tanto en latin como en griego y de dotarlo de la capacidad intuitiva y de
la destreza que ello conlleva para afrontar el estudio y la comprensién de las estructuras gramaticales
de la lengua espanola y de las lenguas clasicas, asi como de otras lenguas conocidas por las que
pudiera optar en el mismo curso o en estudios posteriores, o para abordar el estudio de materias de
caracter cientifico y técnico con la aptitud y con la disposicién que proporciona la adquisiciéon del
vocabulario sobre el que se asienta el |éxico cientifico.

3. CULTURA EMPRENDEDORA Y EMPRESARIAL

La Cultura Emprendedora es, sobre todo, una actitud, en la que se refleja la motivacién y la capacidad
para identificar oportunidades de negocio o problemas sociales y generar una propuesta de valor que
se concrete en un producto que atienda una necesidad humana o en un conjunto de actuaciones que
aborde un problema social. Ademas, el espiritu emprendedor forma parte del talante de las personas
y les permite desarrollar sus proyectos personales. Existen ciertas caracteristicas que definen el
comportamiento emprendedor, entre las que se incluyen una predisposicién a asumir riesgos, una
atraccion por desarrollar la autonomia y la realizacién personales o un afan de transformar y mejorar
el entorno. Las personas con iniciativa emprendedora que impulsan proyectos pueden localizarse en
cualquier tipo de negocio y en multitud de actividades sociales. También la poseen las personas
trabajadoras por cuenta ajena, que son intraemprendedoras y que realizan propuestas para las
mejoras de sus organizaciones. Estd presente en los negocios de todos los sectores, tecnologicos o
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tradicionales, en las empresas grandes y pequenfas, tanto en las de una sencilla estructura familiar
como en las que llegan a cotizar en La Bolsa. También se encuentra presente en las personas que
impulsan organizaciones sociales y es relevante para reflexionar y mantener una actitud proactiva en
la gestion de la vida personal. La OCDE y la UE han subrayado, en sus directrices sobre educacién y
empleabilidad a lo largo de la vida, la importancia de que la formacién especifica, especializada e
integrada en estos ambitos se produzca desde edades tempranas y de modo gradual. Asi, el
alumnado ird adquiriendo competencias de complejidad y profundidad progresivas a lo largo de su
vida académica, como ocurre en el resto de los dmbitos de conocimiento. El objetivo ultimo es
desarrollar una cultura de la planificacion e implementacion de iniciativas personales, empresariales y
sociales que faciliten su acceso al mercado de trabajo y el desarrollo, tanto econédmico como social de
las comunidades.

4. EDUCACION PARA LA CONVIVENCIA DEMOCRATICA

La Ley de Educacién en el primer parrafo de su predmbulo establece el principio rector que debe guiar
la Ley educativa garante de una sociedad que fomenta la convivencia democratica, subrayando,
asimismo, el compromiso con los objetivos educativos planteados por la Unién Europea y la UNESCO,
entre los que se encuentra el aprender a convivir, cuya concrecién en saberes y competencias deben
propiciar el sentido democratico de esa convivencia. A este respecto, Bachillerato se plantea la
consecucion de los siguientes objetivos educativos englobados en esta materia, entre otros: ejercer la
ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada en los valores de la Constituciéon espanola, asi como por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa; consolidar una
madurez personal y social que permita al alumnado actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y
sociales; fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza
del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de
nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias,
orientacién sexual o identidad de género o cualquier otra condicién o circunstancia personal o social;
conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histoéricos
y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su
entorno social.

5. PATRIMONIO CULTURAL Y ARTISTICO DE ANDALUCIA

El patrimonio cultural y artistico de Andalucia es resultado de la huella que han dejado en nuestra
comunidad las diversas sociedades vy civilizaciones que histéricamente han habitado en ella a lo largo
del tiempo. Su estudio aportara al alumnado los conocimientos necesarios para entender sus bases
sociales, culturales, artisticas e historicas. Se deben destacar las aportaciones no solo de la mayoria,
sino también de las minorias olvidadas y marginadas a lo largo de la historia, tales como las
contribuciones mudéjar, morisca, judia o gitana, y la influencia que han ejercido en algunos dmbitos
de nuestro patrimonio, ya que las manifestaciones populares y artisticas constituyen un importante
testimonio para conocer la mentalidad y la evolucién de las diferentes culturas que conforman
nuestras raices. Pero, ademéas de conocer esas manifestaciones, hay que destacar e incidir en el
reconocimiento de su importancia, y en la necesidad de su conocimiento, conservacién, pervivencia y
difusiéon. Andalucia ofrece un marco privilegiado para el andlisis del patrimonio cultural gracias a su
riqueza natural, paisajistica y artistica, asi como por su diversidad de culturas y mestizaje, siendo
ejemplo de convivencia e intercambio de realidades plurales. Su destacada aportacion a los circuitos
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de la economia mundial y humanizacién intensiva del paisaje durante siglos, su historial de lucha por
el reconocimiento de los derechos civico-politicos y socioecondmicos para el ejercicio de una
ciudadania democratica y el esfuerzo presente, profundo y sostenido en la construccién de un modelo
de desarrollo sostenible, son algunos de los principales aspectos que la caracterizan. A través de la
materia Patrimonio Cultural y Artistico de Andalucia se presenta el conjunto de bienes y elementos
materiales, inmateriales y naturales que nos ayuda a entender nuestra cultura que ha ido
fraguandose con el paso del tiempo, pero que seguimos construyendo dia a dia y que hace posible la
permanencia de una diversidad cultural que nos enriquece. Tiene como finalidad mostrarnos la
pervivencia del pasado, nos otorga una identidad y una herencia cultural compartida, nos muestra
unos valores que han ido permaneciendo en la memoria y en el tiempo y establece vinculos entre
personas y comunidades.

6. SEGUNDA LENGUA EXTRANJERA: FRANCES

La materia de Francés, como segunda lengua extranjera, permitira al alumnado conocer y manejar en
sus aspectos basicos e introductorios una segunda lengua extranjera, segln las instrucciones de la
Unién Europea y las exigencias laborales de nuestra sociedad. Los alumnos que cursen esta asignatura
estardn mas preparados para participar en el intercambio anual con Francia, una inolvidable
experiencia tanto en lo académico como en lo personal.

7. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION |

La finalidad de esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y responsabilidad las
tecnologias de la informacion y la comunicaciéon y comprenda los principios cientificos que rigen la
disciplina. El alumnado debe poder aplicar una combinacién de conocimientos, capacidades,
destrezas y actitudes para usar de forma avanzada dispositivos y programas, asi como para crear
soluciones a problemas de tratamiento de la informacién, utilizando lenguajes informaticos. Se trata
de una formacion clave para su futura incorporacién a estudios posteriores y a la vida laboral.
Tecnologias de la informacién y comunicacién es un término amplio que enfatiza la integracién de la
informatica y las telecomunicaciones, asi como de sus componentes hardware y software, con el
objetivo de garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmisién y manipulacién de
informacion. Su adopcion y generalizacion han provocado profundos cambios en todos los ambitos de
nuestra vida, incluyendo la educacién, la sanidad, la democracia, la cultura y la economia,
posibilitando la transformaciéon de la sociedad industrial en la sociedad del conocimiento. La
revolucién digital se inicia en el siglo XIX con el disefo del primer programa informatico de la historia,
continta en el siglo XX con la construcciéon del primer ordenador multipropésito, la maquina de
Turing, y se consolida con la produccién y comercializacion masiva de ordenadores personales,
sistemas operativos y aplicaciones, como herramientas que permiten realizar tareas y resolver
problemas. La invencion de Internet amplié la perspectiva para que los usuarios pudieran
comunicarse, colaborar y compartir informacion y, por ultimo, la aparicién de dispositivos moéviles ha
extendido el uso de las aplicaciones informaticas a todos los ambitos y contextos sociales,
econdémicos y culturales. El recorrido prosigue con la sociedad del conocimiento, orientada hacia el
bienestar de las personas y de sus comunidades, donde la informacion es el instrumento central de su
construccion.

En el ambito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula, la Unién Europea ha
definido la competencia digital en el Marco Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos
(DIGCOMP), estableciéndose cinco ambitos de desempeno: las areas de informacién, comunicacion,
creacion de contenido, seguridad y resolucién de problemas.
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INFORMACION SOBRE MATERIAS ESPECIFICAS DE LA MODALIDAD Y MATERIAS PROPIAS DE LA
COMUNIDAD ANDALUZA PARA 2° BACHILLERATO.
CURSO 2024/2025

MATERIAS ESPECIFICAS DE LA MODALIDAD

MODALIDAD DE CIENCIAS Y TECNOLOGIA

1. MATEMATICAS II
Las Matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad, ese
patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental, ya que los grandes retos globales, como el
respeto al medio ambiente, la eficiencia energética o la industrializacién inclusiva y sostenible, a los que
la sociedad tendrd que hacer frente, requieren de un alumnado capaz de adaptarse a las condiciones
cambiantes, de un aprendizaje auténomo, de modelizar situaciones, explorar nuevas vias de
investigacién y de usar la tecnologia de forma efectiva. Por tanto, resulta imprescindible la utilizaciéon de
conocimientos y destrezas Matematicas, como el razonamiento, la modelizacion, el pensamiento
computacional o la resolucién de problemas. Esta materia aporta a varias competencias clave de
manera interrelacionada, la interpretacion de los problemas y la comunicacion de los procedimientos y
resultados estan relacionadas con la competencia en comunicacién lingliistica y con la competencia
plurilinglie. El sentido de la iniciativa y el emprendimiento, al establecer un plan de trabajo en revisién y
modificacion continua, enlaza con la competencia emprendedora. La toma de decisiones o la
adaptacion ante situaciones de incertidumbre son componentes propios de la competencia personal,
social y de aprender a aprender. El uso de herramientas digitales en el tratamiento de la informacién y
en la resolucién de problemas entronca directamente con la competencia digital, en cuyo desarrollo las
Matematicas han jugado un papel fundamental. El razonamiento y la argumentacién, la modelizaciény
el pensamiento computacional son elementos caracteristicos de la competencia STEM. Las conexiones
establecidas entre las Mateméticas y otras areas de conocimiento, y la resolucion de problemas en
contextos sociales, estan relacionados con la competencia ciudadana. Por otro lado, el mismo
conocimiento matematico como expresiéon universal de la cultura contribuye a la competencia en
conciencia y expresion culturales. Los ejes principales de las competencias especificas de Matematicas |
y Il son la comprensién efectiva de conceptos y procedimientos matematicos, junto con las actitudes
propias del quehacer matematico, que permitan construir una base conceptual sélida a partir de la
resolucion de problemas, del razonamiento y de la investigacién matematica, especialmente enfocados
a la interpretaciéon y analisis de cuestiones de la ciencia y la tecnologia. Las competencias especificas se
centran en los procesos que mejor permiten al alumnado desarrollar destrezas como la resolucion de
problemas, el razonamiento y la argumentacién, la representacién y la comunicacion, junto con las
destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los siguientes procesos: resolucién de problemas,
razonamiento y prueba, conexiones, comunicacién y representacion, ademas del desarrollo
socioafectivo. La resolucién de problemas y la investigacion matematica son dos componentes
fundamentales en la ensenanza de las Matematicas, ya que permiten emplear los procesos cognitivos
inherentes a esta area para abordar y resolver situaciones relacionadas con la ciencia y la tecnologia,
desarrollando el razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. Las competencias especificas
de resolucion de problemas, razonamiento, prueba y conexiones estan disenadas para adquirir los
procesos propios de la investigacibn matematica como son la formulacion de preguntas, el
establecimiento de conjeturas, la justificacion y la generalizacién, la conexién entre las diferentes ideas
matematicas y el reconocimiento de conceptos y procedimientos propios de las matematicas en otras
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areas de conocimiento, particularmente en las ciencias y en la tecnologia. Debe resaltarse el caracter
instrumental de las Matematicas como herramienta fundamental para las areas de conocimiento
cientifico, social, tecnolégico, humanistico y artistico. Otros aspectos importantes de la educacién
matematica son la comunicacion y la representacién. El proceso de comunicacién ayuda a dar
significado y permanencia a las ideas al hacerlas publicas. Por otro lado, para entender y utilizar las
ideas matematicas es fundamental la forma en que estas se representan. Por ello, se incluyen dos
competencias especificas enfocadas a la adquisicién de los procesos de comunicacion y representacion,
respectivamente, tanto de conceptos como de procedimientos matematicos. Con el fin de asegurar que
todo el alumnado pueda hacer uso de los conceptos y de las relaciones matematicas fundamentales y
también llegue a experimentar su belleza e importancia, se ha incluido una competencia especifica
relacionada con el aspecto emocional, social y personal de las Mateméaticas. Se pretende, de esta
forma, contribuir a desterrar ideas preconcebidas en la sociedad, como la creencia de que solo quien
posee un talento innato puede aprender, usar y disfrutar de las Matematicas, o falsos estereotipos
fuertemente arraigados, por ejemplo, los relacionados con cuestiones de género. Los saberes basicos
han sido agrupados en bloques denominados «sentidos» como el conjunto de destrezas relacionadas
con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocasticos y
socioafectivos, que permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en la
resolucion de problemas o en la realizaciéon de tareas. El sentido numérico se caracteriza por la
aplicacion del conocimiento sobre numeracion y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo de
destrezas y modos de hacer y de pensar basados en la comprension, la representacién y el uso flexible
de los nimeros, de objetos matematicos formados por niimeros y de las operaciones. El sentido de la
medida se centra en la comprensién y comparaciéon de atributos de los objetos del mundo que nos
rodea, asi como de la medida de incertidumbre. El sentido espacial comprende los aspectos
geométricos de nuestro entorno; identificar relaciones entre ellos, ubicarlos, clasificarlos o razonar con
ellos son elementos fundamentales del aprendizaje de la geometria. El sentido algebraico proporciona
el lenguaje en el que se comunican las Matematicas: ver lo general en lo particular, reconocer
relaciones de dependencia entre variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, asi
como modelizar situaciones matematicas o del mundo real con expresiones simbodlicas son
caracteristicas fundamentales del sentido algebraico. El pensamiento computacional y la modelizacion
se han incorporado en este bloque, pero no deben interpretarse como exclusivos del mismo, sino que
deben desarrollarse también en el resto de los bloques de saberes. El sentido estocastico comprende el
analisis y la interpretacién de datos, la elaboracidn de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la
informacion estadistica, su valoracién critica y la comprensién y comunicacién de fenédmenos aleatorios
en una amplia variedad de situaciones. Por Ultimo, el sentido socioafectivo implica la adquisicién y
aplicacion de conocimientos, destrezas y actitudes necesarias para entender y manejar las emociones
que aparecen en el proceso de aprendizaje de las Matematicas, ademas de adquirir estrategias para el
trabajo matematico en equipo. Este sentido no debe trabajarse de forma aislada, sino a lo largo del
desarrollo de la materia. El uso de herramientas digitales para investigar, interpretar y analizar juega un
papel esencial, ya que procesos y operaciones que con anterioridad requerian sofisticados métodos
manuales pueden abordarse en la actualidad de forma sencilla mediante el uso de calculadoras, hojas
de célculo, programas de geometria dindmica u otros softwares especificos, favoreciendo el
razonamiento frente a los aprendizajes memoristicos y rutinarios.

2. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES
Las matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad. A lo
largo de la historia, las diferentes culturas se han esforzado en describir la naturaleza utilizando las
matematicas y en transmitir todo el conocimiento adquirido a las generaciones futuras. Hoy en dia, este
patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental, ya que los grandes retos globales, como el
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respeto al medio ambiente, la eficiencia energética o la industrializacion inclusiva y sostenible, a los que
la sociedad tendrd que hacer frente, requieren de un alumnado capaz de adaptarse a las condiciones
cambiantes, de aprender de forma auténoma, de modelizar situaciones, de explorar nuevas vias de
investigacién y de usar la tecnologia de forma efectiva. Por tanto, resulta imprescindible para la
ciudadania actual la utilizacion de conocimientos y destrezas matematicas, como el razonamiento, la
modelizacién, el pensamiento computacional o la resolucién de problemas.

En esta materia, las competencias clave estan interrelacionadas, la interpretacién de los problemas y la
comunicacion de los procedimientos y resultados estdn relacionados con la competencia en
comunicacion linglistica y con la competencia plurilinglie. El sentido de la iniciativa y el
emprendimiento, al establecer un plan de trabajo en revision y modificacién continua, enlazan con la
competencia emprendedora. La toma de decisiones o |la adaptacion ante situaciones de incertidumbre
son componentes propios de la competencia personal, social y de aprender a aprender. El uso de
herramientas digitales en el tratamiento de la informacién y en la resolucién de problemas entronca
directamente con la competencia digital, en cuyo desarrollo las matematicas han jugado un papel
fundamental. El razonamiento y la argumentacion, la modelizacién y el pensamiento computacional son
elementos caracteristicos de la competencia STEM. Las conexiones establecidas entre las matematicas y
otras areas de conocimiento, asi como la resolucion de problemas en contextos sociales estan
relacionados con la competencia ciudadana. Por otro lado, el mismo conocimiento matematico, como
expresion universal de la cultura, contribuye a la competencia en conciencia y expresion culturales. Los
ejes principales de las competencias especificas de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales 1 y Il
son la comprensién efectiva de conceptos y procedimientos matematicos junto con las actitudes
propias del quehacer matematico, que permitan construir una base conceptual sélida a partir de la
resolucion de problemas, del razonamiento y de la investigacion matematica, especialmente enfocados
a la interpretacion y analisis de cuestiones de las ciencias sociales. Las competencias especificas se
centran en los procesos que mejor permiten al alumnado desarrollar destrezas como la resolucién de
problemas, el razonamiento y la argumentacién, la representacién y la comunicaciéon, junto con las
destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los procesos de resoluciéon de problemas,
razonamiento y prueba, conexiones, comunicacién y representacion, ademas del desarrollo
socioafectivo. La resolucién de problemas y la investigacion matematica son dos componentes
fundamentales en la ensefanza de las mateméticas, ya que permiten emplear los procesos cognitivos
inherentes a esta area para abordar y resolver situaciones relacionadas con las ciencias sociales,
desarrollando el razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. Las competencias especificas
de resolucién de problemas, razonamiento y prueba, y conexiones estan disenadas para adquirir los
procesos propios de la investigacion matematica, como son la formulacion de preguntas, el
establecimiento de conjeturas, la justificacion y la generalizacion, la conexién entre las diferentes ideas
matematicas y el reconocimiento de conceptos y procedimientos propios de las matematicas en otras
areas de conocimiento, particularmente en las ciencias sociales. Debe resaltarse el caracter
instrumental de las matematicas como herramienta fundamental para areas de conocimiento cientifico,
social, tecnoloégico, humanistico y artistico. Otros aspectos importantes de la educacion matematica son
la comunicacién y la representacién. El proceso de comunicacién ayuda a dar significado y permanencia
a las ideas al hacerlas publicas. Por otro lado, para entender y utilizar las ideas matematicas es
fundamental la forma en que estas se representan. Por ello, se incluyen dos competencias especificas
enfocadas a la adquisicion de los procesos de comunicacion y representacién, respectivamente, tanto
de conceptos como de procedimientos matematicos. Con el fin de asegurar que todo el alumnado
pueda hacer uso de los conceptos y de las relaciones matematicas fundamentales y también llegue a
experimentar su belleza e importancia, se ha incluido una competencia especifica relacionada con el
aspecto emocional, social y personal de las matematicas. Se pretende contribuir, de este modo, a
desterrar ideas preconcebidas en la sociedad, como la creencia de que solo quien posee un talento
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innato puede aprender, usar y disfrutar de las mateméaticas, o falsos estereotipos fuertemente
arraigados, por ejemplo, los relacionados con cuestiones de género. Los saberes basicos han sido
agrupados en bloques denominados «sentidos» como el conjunto de destrezas relacionadas con el
dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos, que
permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en la resoluciéon de
problemas o en la realizacion de tareas. El sentido numérico se caracteriza por la aplicacién del
conocimiento sobre numeracion y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas y
modos de hacer y de pensar basados en la comprension, la representacion, el uso flexible de los
nlmeros, de objetos matematicos formados por nimeros y de las operaciones. El sentido de la medida
se centra en la comprension y comparacion de atributos de los objetos del mundo que nos rodea, asi
como de la medida de la incertidumbre. El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se
comunican las matematicas. Por ejemplo, son caracteristicas de este sentido ver lo general en lo
particular, reconocer patrones y relaciones de dependencia entre variables y expresarlas mediante
diferentes representaciones, asi como modelizar situaciones matematicas o del mundo real con
expresiones simbolicas. El pensamiento computacional y la modelizaciéon se han incorporado en este
bloque, pero no deben interpretarse como exclusivos del mismo, sino que deben desarrollarse también
en el resto de los bloques de saberes. El sentido estocastico comprende el andlisis y la interpretacion de
datos, la elaboracion de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién estadistica, su
valoracién critica y la comprensiéon y comunicacion de fenédmenos aleatorios en una amplia variedad de
situaciones. Por ultimo, el sentido socioafectivo implica la adquisiciéon y aplicacién de conocimientos,
destrezas y actitudes necesarias para entender y manejar las emociones que aparecen en el proceso de
aprendizaje de las matematicas, ademas de adquirir estrategias para el trabajo en equipo. Este sentido
no debe trabajarse de forma aislada, sino a lo largo del desarrollo de la materia. El uso de herramientas
digitales para analizar e interpretar situaciones de las ciencias sociales juega un papel esencial, ya que
procesos y operaciones, que con anterioridad requerian sofisticados métodos manuales, pueden
abordarse en la actualidad de forma sencilla mediante el uso de calculadoras, hojas de calculo u otro
software especifico, favoreciendo el razonamiento frente a los aprendizajes memoristicos y rutinarios.

BIOLOGIA

La Biologia es una disciplina cuyos avances se han visto acelerados notablemente en las ultimas
décadas, impulsados por una base de conocimientos cada vez mas amplia y fortalecida. A lo largo de su
progreso se han producido grandes cambios de paradigma, como el descubrimiento de la célula, el
desarrollo de la teoria de la evoluciéon, el nacimiento de la Biologia y la genética molecular o el
descubrimiento de los virus y los priones, entre otros, que han revolucionado el concepto de organismo
vivo y el entendimiento de su funcionamiento. No obstante, el progreso de las Ciencias Bioldgicas va
mucho mas alla de la mera comprensién de los seres vivos. Las aplicaciones de la Biologia han supuesto
una mejora considerable de la calidad de vida humana al permitir, por ejemplo, la prevencion y
tratamiento de enfermedades que antano diezmaban a las poblaciones u otras de nueva aparicién,
como la COVID-19, para la cual se han desarrollado terapias y vacunas a una velocidad sin precedentes.
Ademas, existen otras muchas aplicaciones de las ciencias bioldgicas dentro del campo de la ingenieria
genética y la biotecnologia, siendo algunas de ellas el origen de importantes controversias. Los grandes
avances y descubrimientos de la Biologia no solo han posibilitado la mejora de las condiciones de vida
de la ciudadania, sino que al mismo tiempo han generado fuertes impactos de distinta naturaleza
(sociales, éticas, econdmicas, etc.) que no se pueden obviar, debiendo ademas ser objeto de andlisis
durante el desarrollo de la materia. La Biologia ofrece una formacion relativamente avanzada,
proporcionando al alumnado los conocimientos y destrezas esenciales para el trabajo cientifico y el
aprendizaje a lo largo de la vida y sienta las bases necesarias para el inicio de estudios superiores o la
incorporaciéon al mundo laboral. En Gltima instancia, esta materia contribuye al fortalecimiento del
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compromiso del alumnado con la sociedad democratica para su participacion en esta. Por un lado, al
tratarse de una materia cientifica, promueve de forma directa el desarrollo de la competencia
matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), asi como la igualdad de
oportunidades y las vocaciones cientificas entre el alumnado. A su vez, la Biologia potencia los habitos
de estudio y lectura, la comunicacién oral y escrita y la investigacién a partir de fuentes cientificas y con
ello contribuye al desarrollo de la competencia en comunicacién lingliistica. Ademas, dado que las
publicaciones cientificas relevantes suelen ser accesibles a través de Internet y encontrarse en lenguas
extranjeras, con esta materia se contribuye también al desarrollo de la competencia digital y la
competencia plurilinglie. Igualmente, desde esta materia se promueve el analisis de las conclusiones de
publicaciones cientificas, fomentando el espiritu critico y el autoaprendizaje y contribuyendo asi al
desarrollo de la competencia personal, social y de aprender a aprender. Asimismo, a través del enfoque
molecular de la materia de Biologia, el alumnado ahondara en los mecanismos de funcionamiento de
los seres vivos y de la naturaleza en su conjunto. Esto le permitird comprender la situacion critica en la
gue se encuentra la humanidad actualmente y la necesidad urgente de la adopciéon de un modelo de
desarrollo sostenible. Se transmitira la importancia de los estilos de vida sostenibles como forma de
compromiso ciudadano por el bien comun, relacionandose la sostenibilidad con la salud humana y
contribuyendo asi al desarrollo de la competencia ciudadana. Se fomentara también que el alumnado
de Biologia participe en iniciativas locales relacionadas con los estilos de vida saludables y el desarrollo
sostenible, permitiéndole trabajar la competencia emprendedora, asi como la competencia en
conciencia y expresién culturales. Los saberes basicos de la materia aparecen agrupados en seis
bloques: «Las biomoléculas» esta centrado en el estudio de las moléculas organicas e inorganicas que
forman parte de los seres vivos; «Genética molecular» incluye el mecanismo de replicacién del ADN y el
proceso de la expresién génica, relacionando estos con el proceso de diferenciacion celular; «Biologia
celular» comprende los tipos de células, sus componentes, las etapas del ciclo celular, la mitosis y
meiosis y su funcién bioldgica; «Metabolismo» trata de las principales reacciones bioquimicas de los
seres vivos. «Ingenieria genética y biotecnologia» aborda los métodos de manipulacién de los seres
vivos 0 sus componentes para su aplicacion tecnolégica en diferentes campos como la medicina, la
agricultura o la ecologia, entre otros. «Inmunologia» esta enfocado en el concepto de inmunidad, sus
mecanismos y tipos (innata y adquirida), las fases de las enfermedades infecciosas y el estudio de las
patologias del sistema inmunitario. Cabe destacar que la Biologia es una materia de caracter cientifico y,
como tal, se recomienda impartirla ligdndola a la realidad del alumnado, de manera practica y
significativa y siguiendo un enfoque interdisciplinar. Para ello, la metodologia que se propone es el uso
de situaciones de aprendizaje, consistente en actividades competenciales. Como conclusion, resta
senalar que el fin Ultimo de la Biologia es contribuir a un mayor grado de desempeno de las
competencias clave por parte del alumnado y conseguir asi ampliar de forma notable sus horizontes
personales, sociales, académicos y profesionales.

DIBUJO TECNICO II

El Dibujo Técnico dota al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera graficay
objetiva, asi como para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones que garantizan
su interpretaciéon fiable y precisa. Con idea de favorecer esta forma de expresion, la materia Dibujo
Técnico desarrolla la vision espacial del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el
plano por medio de la resolucion de problemas y la realizacién de proyectos, tanto individuales como
en grupo. También potencia la capacidad de analisis, la creatividad, la autonomia y el pensamiento
divergente, favoreciendo actitudes de respeto y empatia. Para contribuir a lo citado anteriormente, esta
materia desarrolla un conjunto de competencias especificas disefiadas para apreciar y analizar obras de
arquitectura e ingenieria desde el punto de vista de sus estructuras y elementos técnicos; resolver
problemas grafico-matematicos aplicando razonamientos inductivos, deductivos y légicos que pongan
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en practica los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la visidon espacial para recrear la realidad
tridimensional por medio del sistema de representacion mas apropiado a la finalidad de la
comunicacion grafica; formalizar disefos y presentar proyectos técnicos colaborativos, siguiendo Ia
normativa a aplicar e investigar y experimentar con programas especificos de disefno asistido por
ordenador. En este sentido, el desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora de interpretar
las construcciones en distintos sistemas de representacién supone cierta complejidad para el
alumnado. Los programas y aplicaciones CAD (Computer Aided Design) ofrecen grandes posibilidades,
desde una mayor precision y rapidez hasta la mejora de la creatividad y la vision espacial mediante
modelos 3D. Por otro lado, estas herramientas ayudan a diversificar las técnicas a emplear y agilizar el
ritmo de las actividades, complementando los trazados en soportes tradicionales y con instrumentos
habituales como la tiza, escuadra, cartabon, compas, entre otros, por los generados con estas
aplicaciones. Todo ello permitird incorporar interacciones y dinamismo en las construcciones
tradicionales que no seria posible practicar con medios convencionales, pudiendo mostrar
movimientos, giros, cambios de plano; en definitiva, una representacién mas precisa de los cuerpos
geométricos y sus propiedades en el espacio. Los saberes basicos se organizan en torno a cuatro
bloques interrelacionados. En primer lugar, el bloque «Fundamentos geométricos», aborda la
resolucion de problemas sobre el plano e identifica su aparicion y su utilidad en diferentes contextos.
También se plantea la relaciéon del Dibujo Técnico y las Matematicas y la presencia de la geometria en
las formas de la arquitectura e ingenieria, por lo que, dado su caracter transversal, serd recomendable
insistir en dicha presencia en el momento de abordar los saberes correspondientes a la geometria
proyectiva y su uso en la representacion de formas tridimensionales, con el fin de abordar proyectos de
arquitectura e ingenieria. También es necesario sefalar la imprescindible aportaciéon de la Cultura
Andaluza al desarrollo del curriculo, debiéndose completar este con las manifestaciones de uso de la
geometria en las artes aplicadas de la cultura arabigo- andaluza y las manifestaciones de la arquitectura
en el patrimonio andaluz, entre otras. Con el bloque «Geometria proyectiva» se pretende que el
alumnado adquiera los saberes necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin
de expresar con precision las soluciones a un problema constructivo, o de interpretarlas para su
ejecucién. Senalemos también la reversibilidad de los sistemas de representaciéon y de como se usaran
de manera transversal, es decir, de cobmo los sistemas perspectivos aportan informacién en la resolucién
de problemas en el sistema diédrico y de como este es fuente de datos para el dibujo de formas
tridimensionales en perspectiva, o de cdmo se usaran los conceptos de homologia y afinidad en la
resolucion de problemas de abatimientos y secciones en sistema diédrico o en la representacién de
superficies en los sistemas perspectivos. Con el bloque «Normalizacién y documentacién grafica de
proyectos» se dota al alumnado de los saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y las
dimensiones de los objetos de forma inequivoca, siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar
y presentar, de forma individual o en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura. Por Gltimo,
con el bloque «Sistemas CAD (Computer Aided Design)», se pretende que el alumnado aplique las
técnicas de representacion grafica adquiridas, utilizando programas de disefio asistido por ordenador.
Es importante sefalar, sin embargo, que su desarrollo debe realizarse de forma transversal con la
movilizacién de todos los bloques de saberes y a lo largo de toda la etapa. El alcance formativo de esta
materia, por tanto, se dirige a la preparacion del futuro profesional y personal del alumnado por medio
del manejo de técnicas graficas, con medios tradicionales y digitales, asi como a la adquisicién e
implementacion de estrategias como el razonamiento légico, la visién espacial, el uso de la terminologia
especifica, la toma de datos y la interpretacion de resultados necesarios en estudios posteriores.

Ve

FISICA
La Fisica, como disciplina que estudia la naturaleza, se encarga de entender y describir el Universo,
desde los fendmenos que se producen en el microcosmos hasta aquellos que se dan en el
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macrocosmos. La materia, la energia y las interacciones se comportan de forma distinta en las
diferentes situaciones, lo que hace que los modelos, principios y leyes de la Fisica que el alumnado ha
de aplicar para explicar la naturaleza deban ajustarse a la escala de trabajo y a que las respuestas que
encuentre serdn siempre aproximadas y condicionadas por el contexto. Resulta adecuado que el
alumnado perciba la Fisica como una ciencia que evoluciona, y reconozca también que los
conocimientos que implica la relacionan intimamente con la tecnologia, la sociedad y el
medioambiente, lo que la convierte en una ciencia indispensable para la formacién individual de cada
estudiante de la modalidad de Ciencias y Tecnologia, pues le permite formar parte activa de una ciencia
en construccion a partir del analisis de su evolucién histérica y de las destrezas que adquiere para
observar, explicar y demostrar los fenémenos naturales. Por otro lado, con la ensefianza de esta materia
se pretende desmitificar que la Fisica sea algo complejo, mostrando que muchos de los fenédmenos que
ocurren en el dia a dia pueden comprenderse y explicarse a través de modelos y leyes fisicas accesibles.
Conseguir que resulte interesante el estudio de estos fendmenos contribuye a formar una ciudadania
critica y con una base cientifica adecuada. La Fisica estad presente en los avances tecnolégicos que
facilitan un mejor desarrollo econémico de la sociedad, que actualmente prioriza la sostenibilidad y
busca soluciones a los graves problemas ambientales. La continua innovacién impulsa este desarrollo
tecnolégico y el alumnado, que puede formar parte de esta comunidad cientifica, debe poseer las
competencias para contribuir a él y los conocimientos, destrezas y actitudes que lleven asociados.
Fomentar en el estudiante la curiosidad por el funcionamiento y conocimiento de la naturaleza es el
punto de partida para conseguir unos logros que contribuirdn de forma positiva en la sociedad. Las
competencias especificas que se desarrollan no se refieren exclusivamente a elementos de la Fisica,
sino que también hacen referencia a elementos transversales que juegan un papel importante en la
completa formacion del alumnado. En este proceso no debe olvidarse el caracter experimental de esta
ciencia, por eso se propone la utilizacion de metodologias y herramientas experimentales, entre ellas la
formulaciéon matematica de las leyes y principios, los instrumentos de laboratorio y las herramientas
tecnolégicas que pueden facilitar la comprension de los conceptos y fenémenos. Por otro lado, estas
competencias también pretenden fomentar el trabajo en equipo y los valores sociales y civicos, para asi
lograr personas comprometidas que utilicen la ciencia para la formaciéon permanente a lo largo de la
vida, el desarrollo medioambiental, el bien comunitario y el progreso de la sociedad. Con respecto a los
bloques de saberes basicos, los dos primeros bloques hacen referencia a la teoria clasica de campos. En
el primero de ellos se abarcan los conocimientos, destrezas y actitudes referidos al estudio del campo
gravitatorio. En él se presentan, empleando las herramientas mateméaticas adecuadas para conferirle al
bloque el rigor suficiente, las interacciones que se generan entre particulas masicas y, en relaciéon con
algunos de los conocimientos de cursos anteriores, su mecanica, su energia y los principios de
conservacién. A continuacion, el segundo blogue comprende los saberes sobre electromagnetismo.
Describe los campos eléctrico y magnético, tanto estaticos como variables en el tiempo, y sus
caracteristicas y aplicaciones tecnolégicas, biosanitarias e industriales. El siguiente bloque se refiere a
vibraciones y ondas, contemplando el movimiento oscilatorio como generador de perturbaciones y su
propagacién en el espacio-tiempo a través de un movimiento ondulatorio. Finalmente, presenta la
conservaciéon de energia en las ondas y su aplicacion en ejemplos concretos como son las ondas
sonoras Yy las ondas electromagnéticas, lo que abre el estudio de los procesos propios de la éptica fisica
y la 6ptica geométrica. En el Gltimo bloque se muestra el panorama general de la Fisica del presente y el
futuro. En él se exponen los conocimientos, destrezas y actitudes de la Fisica cuantica y de la Fisica de
particulas. Bajo los principios fundamentales de la Fisica relativista, este bloque incluye modelos que
explican la constitucion de la materia y la descripcion de los procesos que ocurren cuando se estudia la
ciencia a nivel microscépico. Este bloque permitird al alumnado aproximarse a las fronteras de la Fisica
y abrird su curiosidad -el mejor motor para su aprendizaje- al ver que todavia quedan muchas
preguntas por resolver y muchos retos que deben ser atendidos desde la investigacion y el desarrollo
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de esta ciencia.

Con esta materia se busca, en definitiva, que el alumnado genere curiosidad por la investigacion de las
ciencias, formandose asi para satisfacer las demandas sociales, tecnolégicas e industriales que nos
deparan el presente y el futuro cercano, sin perder la perspectiva del punto de vista medioambiental y
de justicia social.

e

GEOLOGIA Y CIENCIAS AMBIENTALES

Geologia y Ciencias Ambientales es una materia que de forma directa, por su naturaleza cientifica,
contribuye a trabajar especialmente la competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM). Asimismo, permite afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, asi como mejorar la
expresidn oral y escrita a través de informes y exposiciones de proyectos cientificos, destrezas estas
relacionadas con la competencia en comunicacion linglistica. Ademas, dado que las publicaciones
cientificas mas relevantes estdn en otras lenguas diferentes a la materna, esta materia ofrece al
alumnado la oportunidad de mejorar las destrezas comunicativas en otras lenguas, desarrollando asi la
competencia plurilinglie. Del mismo modo, desde Geologia y Ciencias Ambientales, se promueve el
analisis de trabajos cientificos para responder a cuestiones relacionadas con las ciencias geolégicas,
contribuyéndose de esta forma al desarrollo de la competencia personal, social y de aprender a
aprender. Esta materia también busca concienciar, a través de la evidencia cientifica, sobre la
importancia crucial de la adopcién de un modelo de desarrollo sostenible como forma de compromiso
ciudadano por el bien comun, contribuyendo asi a desarrollar la competencia ciudadana. Desde
Geologia y Ciencias Ambientales se promoveran los estilos de vida sostenibles, con un enfoque
centrado en las aplicaciones cotidianas de los recursos de la geosfera y la biosfera y la importancia de su
explotacion y consumo responsables. Ademas, se fomentara la participacion del alumnado en iniciativas
locales relacionadas con la sostenibilidad, proporcionandole la oportunidad de desarrollar el espiritu
emprendedor y la competencia emprendedora, asi como las destrezas para aprender de forma
independiente que estan relacionadas con la competencia personal, social y de aprender a aprender.
Por su naturaleza cientifica, se recomienda trabajar la Geologia y Ciencias Ambientales fomentando la
observacion, la curiosidad, el trabajo de campo y la colaboracién, lo que requiere una actitud
respetuosa y tolerante hacia la diversidad cultural o de puntos de vista que potencie la competencia en
conciencia y expresion culturales. Asimismo, se promovera que, desde esta materia, la colaboracion, la
comunicacion o la busqueda de informaciéon cientifica se realicen utilizando recursos variados,
incluyendo las tecnologias digitales y permitiendo asi el desarrollo de las destrezas para su uso
eficiente, responsable y ético, de manera que se mejore la competencia digital. Dentro de Geologia y
Ciencias Ambientales se definen seis competencias especificas que marcan las directrices principales de
la materia y que pueden resumirse en: interpretacion, transmisién, blsqueda y utilizacién de fuentes de
informacién cientifica, andlisis critico de resultados cientificos, planteamiento y resolucién de
problemas, y analisis de elementos, fendmenos y riesgos geolégicos. Asimismo, en esta materia se
trabajan una serie de conocimientos, destrezas y actitudes propios de las ciencias geolégicas, y que
vienen definidos en los saberes bésicos, organizados en los siguientes bloques. «Experimentacién en
Geologia y Ciencias Ambientales» trabaja de forma practica las destrezas necesarias para el trabajo
cientifico en ciencias geoldgicas y ambientales y para la valoracién de la importancia y contribucién de
estas al desarrollo de la sociedad. «La tecténica de placas y geodindmica interna» comprende los
movimientos de las placas litosféricas, sus causas y su relacidn con los procesos geolégicos internos, las
deformaciones que originan y la vinculacién entre estos, las actividades humanas y los riesgos
naturales. «Procesos geoldgicos externos» recoge los diferentes tipos de modelado del relieve, los
factores que los condicionan y los riesgos naturales derivados de la confluencia, en el espacio y el
tiempo, de ciertas actividades humanas y determinados procesos geoldgicos externos. «Minerales, los
componentes de las rocas» estd centrado en el estudio de la clasificacion de los minerales, su
identificacion basandose en sus propiedades y el analisis de sus condiciones de formacion. «Rocas
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igneas, sedimentarias y metamoérficas» complementa al bloque anterior y se dedica al analisis y
clasificacién de las rocas segln su origen; los procesos de formacion de los diferentes tipos de rocas y la
composicion de estas, asi como a la relacion entre los procesos tectonicos y las rocas que originan. «Las
capas fluidas de la Tierra» ayuda en la comprensién de las funciones de la atmésfera y la hidrosfera y la
importancia de estas para los seres vivos. «Recursos minerales y su gestién sostenible» trata de los
principales recursos geoldgicos -minerales, rocas, agua y suelo-, su utilizacién cotidiana y relevancia, los
problemas medioambientales derivados de su uso y explotacién y la importancia de su
aprovechamiento y consumo sostenibles.

Esta materia contribuye a la adquisicion, profundizacién e interconexién transdisciplinar de conceptos
que permitan al alumnado comprender holisticamente el funcionamiento del planeta a través del
estudio de sus elementos geolégicos y de los procesos ambientales que los afectan, asi como de la
influencia de la acciéon humana sobre ellos. Asimismo, se fomentara la concienciacion medioambiental,
poniendo el foco en los recursos y patrimonio geolégicos y en la importancia de su explotacién
sostenible a través del consumo responsable, materializado en acciones cotidianas. Como forma de
trabajo preferente, se plantearan experiencias de laboratorio, trabajo de campo y las metodologias
propias de las ciencias geolégicas y ambientales, para permitir al alumnado asimilar de forma
significativa los saberes de la materia y conectarlos con la realidad.

QUIMICA

En la naturaleza existen infinidad de procesos y fenémenos que la ciencia trata de explicar a través de
sus diferentes leyes y teorias. El aprendizaje de disciplinas cientificas empiricas como la Quimica
fomenta en los estudiantes el interés por comprender la realidad y valorar la relevancia de esta ciencia
tan completa y versatil a partir del conocimiento de las aplicaciones que tiene en distintos contextos.
Mediante el estudio de la Quimica se consigue que el alumnado desarrolle competencias para
comprender y describir como es la composicion y la naturaleza de la materia y como se transforma.
Entender los fundamentos de los procesos y fenédmenos quimicos, comprender cémo funcionan los
modelos y las leyes de la Quimica y manejar correctamente el lenguaje quimico forman parte de las
competencias especificas de la materia. Se profundiza también en otros aspectos referidos al buen
concepto de la Quimica como ciencia, y sus relaciones con otras areas de conocimiento, al desarrollo de
técnicas de trabajo propias del pensamiento cientifico, y se analiza y reflexiona sobre las repercusiones
de la Quimica en los contextos industrial, sanitario, econémico y medioambiental de la sociedad actual,
completando asi la formacién competencial del alumnado y proporciondndole un perfil adecuado para
desenvolverse segln las demandas del mundo real. El aprendizaje de la Quimica estructura los saberes
basicos en tres grandes bloques, que estdn organizados de manera independiente, de forma que
permitan abarcar todos los conocimientos, destrezas y actitudes basicos de esta ciencia y adecuados a
esta etapa educativa. Aunque se presenten en este documento con un orden prefijado, al no existir una
secuencia definida para los bloques, la distribucién a lo largo de un curso escolar permite ser flexible en
lo relativo a la temporalizacién y la metodologia. En el primer bloque se profundiza sobre la estructura
de la materia y el enlace quimico, haciendo uso de principios fundamentales de la mecanica cuantica
para la descripcién de los atomos, su estructura nuclear y su corteza electroénica, y para el estudio de la
formacion y las propiedades de elementos y compuestos, a través de los distintos tipos de enlaces
quimicos y de fuerzas intermoleculares. El segundo bloque de saberes basicos introduce los aspectos
mas avanzados de las reacciones quimicas, sumando a los célculos estequiométricos de cursos
anteriores, los fundamentos termodindmicos y cinéticos. A continuacion, se aborda el estado de
equilibrio quimico, resaltando la importancia de las reacciones reversibles en contextos cotidianos. Para
terminar, se presentan ejemplos de reacciones quimicas que deben ser entendidas como equilibrios
quimicos, como son las que se producen en la formacién de precipitados, entre acidos y bases y entre
pares redox conjugados. Por ultimo, el tercer bloque abarca el amplio campo de la Quimica en el que se
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describen a fondo la estructura y la reactividad de los compuestos organicos. Por su gran relevancia en
la sociedad actual, la quimica del carbono es indicativa del progreso de una civilizacién, de ahi la
importancia de estudiar en esta etapa como son los compuestos organicos y cdmo reaccionan, para
aplicarlo en polimeros y plasticos. Este enfoque estd en la linea del aprendizaje STEM, con el que se
propone trabajar de manera global todo el conjunto de las disciplinas cientificas. Independientemente
de la metodologia aplicada en cada caso en el aula, es deseable que las programaciones didacticas de
esta materia contemplen esta linea de aprendizaje para darle un caracter mas competencial, si cabe, al
aprendizaje de la Quimica. El fin Gltimo del aprendizaje de esta ciencia es conseguir un conocimiento
mas profundo, que desarrolle el pensamiento cientifico, motivando mas preguntas, mas conocimiento,
mas habitos del trabajo caracteristico de la ciencia y, en Ultima instancia, mas vocacién hacia
desempefios tan apasionantes como son la investigaciéon y las actividades cientificas desde el plano
profesional.

TECNOLOGIA E INGENIERIA 1I

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha convertido en uno
de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucién sociocultural. En los Gltimos tiempos, la
tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas que pretenden dar soluciéon a las
necesidades, ha ido incrementando su relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde la
generacion de bienes basicos hasta las comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el bienestar
y las estructuras econdémicas sociales, asi como ayudar a mitigar las desigualdades presentes en la
sociedad actual, evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se
tratan, de este modo, aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI plantea, para garantizar la
igualdad de oportunidades a nivel local y global. En una evolucién hacia un mundo mas justo y
equilibrado, conviene prestar atencién a los mecanismos de la sociedad tecnolégica, analizando y
valorando la sostenibilidad de los sistemas de produccion, el uso de los diferentes materiales y fuentes
de energia, tanto en el ambito industrial como doméstico o de servicios. Para ello, los ciudadanos
necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y técnicos que sirvan de base para adoptar
actitudes criticas y constructivas ante ciertas cuestiones, y ser capaces de actuar de modo responsable,
creativo, eficaz y comprometido, para dar solucién a las necesidades que se plantean. La materia de
Tecnologia e Ingenieria desarrolla aspectos técnicos relacionados con la competencia digital, con la
competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros
saberes transversales asociados a la competencia linglistica, a la competencia personal, social y
aprender a aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia
en conciencia y expresiones culturales. En este sentido, se facilitara al alumnado un conocimiento
panoramico del entorno productivo, teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello que
implica la existencia de un producto desde su creacién, su ciclo de vida y otros aspectos relacionados.
Este conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar la comprensiéon del proceso de
diseno y desarrollo desde un punto de vista industrial, asi como a través de la aplicacién de las nuevas
filosofias maker o DiY, “hazlo ta4 mismo”, de prototipado a medida o bajo demanda. La materia se
articula en torno a siete bloques de saberes basicos, cuyos contenidos deben interrelacionarse a través
del desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y actividades o proyectos de caracter
practico. El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de proyectos,
dirigida a la ideacion y creacion de productos, asi como su ciclo de vida. El bloque «Materiales y
fabricacion» aborda los criterios de seleccion de materiales y las técnicas mas apropiadas para su
transformaciéon y elaboracion de soluciones tecnolédgicas sostenibles. Los bloques «Sistemas
mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electronicos» hacen referencia a elementos, mecanismos y
sistemas que puedan servir de base para la realizacién de proyectos o ideacién de soluciones técnicas.
El blogue «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la informatica, como la
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programacion textual y las tecnologias emergentes, para su aplicaciéon a proyectos técnicos. El bloque
«Sistemas automaticos» aborda la actualizacién de sistemas técnicos para su control automatico
mediante simulacién o montaje, contemplando ademas las potencialidades que ofrecen las tecnologias
emergentes en sistemas de control. El bloque «Tecnologia sostenible» aporta al alumnado una visién de
la materia alineada con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. Con el objetivo de
conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que los saberes puedan confluir en
proyectos que supongan situaciones de aprendizaje contextualizadas, en las que el alumnado pueda
aplicar sus conocimientos y destrezas para dar solucién a una necesidad concreta, que puede emerger
de un contexto personal, social o cultural, a nivel local o global con una actitud de compromiso
creciente. De este modo, se favorece la creacion de vinculos entre el entorno educativo y otros sectores
sociales, econémicos o de investigacion. A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta
de situaciones de aprendizaje, ligadas a proyectos interdisciplinares, en las que el alumnado pueda
explorar, descubrir, experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que permita incorporar
técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacién offline, a modo de taller o laboratorio de
fabricacion, supone una opcion que aporta un gran potencial de desarrollo, en consonancia con las
demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo.

MODALIDAD DE HUMANIDADES Y CIENCIAS SOCIALES

1. LATIN Il
Las humanidades y el planteamiento de una educacién humanista en la civilizacion europea van
intrinsecamente ligadas a la tradicién y a la herencia cultural de la Antigliedad clasica. Una educacion
humanista sitla a las personas y su dignidad como valores fundamentales, guiandolas en la adquisicién
de las competencias que necesitan para participar de forma efectiva en los procesos democraticos, en
el didlogo intercultural y en la sociedad en general. A través del aprendizaje de aspectos relacionados
con la lengua, la cultura y la civilizacién romanas, la materia de Latin permite una reflexién profunda
sobre el presente y sobre el papel que el Humanismo puede y debe desempenar ante los retos y
desafios actuales. Esta materia contiene, ademas, un valor instrumental para el aprendizaje de lenguas,
literatura, religioén, historia, filosofia, derecho, politica o ciencia, proporcionando un sustrato cultural
que permite comprender el mundo, los acontecimientos y los sentimientos, y contribuye a la educacién
civica y cultural del alumnado. Latin tiene como principal objetivo el desarrollo de una conciencia critica
y humanista desde la que poder comprender y analizar las aportaciones de la civilizacién latina a la
identidad europea, a través de la lectura y la comprensién de fuentes primarias y de la adquisicion de
técnicas de traduccién que permitan al alumnado utilizar dichas fuentes de acceso a la Antigliedad
romana como instrumento privilegiado para conocer, comprender e interpretar sus aspectos
principales. Por ello, la materia se vertebra en torno a tres ejes: el texto, su compresiéon y su traduccion;
la aproximacion critica al mundo romano; y el estudio del patrimonio y el legado de la civilizacién latina.
La traduccién se halla en el centro de los procesos de ensefianza y aprendizaje de las lenguas y culturas
clasicas. Para entender criticamente la civilizacion latina, el alumnado de Latin localiza, identifica,
contextualiza y comprende los elementos esenciales de un texto, progresando en los conocimientos de
la fonética, el Iéxico, la morfologia y la sintaxis latinas bajo la guia del docente. Ademas de estos saberes
de caracter lingtistico, la traducciéon es un proceso clave que permite activar saberes de caracter no
lingtistico. El texto -original, en edicién bilinglie o traducido, en funcién de la situacién- es el punto de
partida desde el cual el alumnado moviliza todos los saberes para, partiendo de su contextualizacion,
concluir una lectura comprensiva, directa y eficaz, y una interpretacion razonada de su contenido. Las
técnicas y estrategias implicadas en el proceso de traduccién contribuyen a desarrollar la capacidad de
negociacién para la resolucién de problemas, asi como la constancia y el interés por revisar el propio
trabajo. Permite, ademas, que el alumnado entre en contacto con las posibilidades que esta labor
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ofrece para su futuro personal y profesional en un mundo globalizado y digital, a través del
conocimiento y uso de diferentes recursos, técnicas y herramientas.

Asimismo, la materia de Latin parte de los textos para favorecer la aproximacion critica a las
aportaciones mas importantes del mundo romano, en su calidad de sistema integrador de diferentes
corrientes de pensamiento y actitudes éticas y estéticas que conforman el dmbito europeo. Esta
aproximacién resulta especialmente relevante para adquirir un juicio critico y estético en las
condiciones cambiantes de un presente en constante evolucién. Esta materia prepara al alumnado para
comprender criticamente ideas relativas a la propia identidad, a la vida publica y privada, a la relacion
del individuo con el poder y a hechos sociopoliticos e histéricos, por medio de la comparacion entre los
modos de vida de la antigua Roma y los actuales, contribuyendo asi a desarrollar su competencia
ciudadana. El estudio del patrimonio cultural, arqueoloégico y artistico romano, material e inmaterial,
merece una atencion especifica y permite observar y reconocer en nuestra vida cotidiana la herencia
directa de la civilizacién latina. La aproximacion a los procesos que favorecen la sostenibilidad de este
legado como la preservacién, la conservacion y la restauracion, supone, también, una oportunidad para
que el alumnado conozca las posibilidades profesionales en el ambito museistico, las bibliotecas o la
gestion cultural y la conservacién del patrimonio. La materia de Latin en Bachillerato implica que se
fomente una reflexion profunda sobre el funcionamiento no solo de la propia lengua latina, su léxico,
sus formantes y las normas de evoluciéon fonética, sino también de las lenguas de ensefanza y de
aquellas que conforman el repertorio lingtiistico individual del alumnado, estimulando la reflexion
metalingliistica e interlingliistica, y contribuyendo ademas al refuerzo de las competencias
comunicativas, al aprecio de la diversidad lingliistica y la relacion entre las lenguas desde una
perspectiva inclusiva, democratica y libre de prejuicios. Esta materia ofrece la oportunidad de
establecer un didlogo profundo entre presente y pasado desde una perspectiva critica y humanista: por
un lado, situando el texto, su traduccion y su comprension como elementos fundamentales en el
aprendizaje de las lenguas clasicas y como puerta de acceso a su cultura y civilizacién, activando
simultdneamente los saberes de caracter lingtistico y no linglistico; y, por otro lado, desarrollando
herramientas que favorezcan la reflexion critica, personal y colectiva en torno a los textos y al legado
material e inmaterial de la civilizacion latina y su aportacién fundamental a la cultura, la sociedad, la
politica y la identidad europeas. Los saberes basicos se distribuyen en los dos cursos, permitiendo una
graduacion y secuenciacion flexible, segln los distintos contextos de aprendizaje, estando organizados
en cinco bloques. El primero, «El texto: comprensiéon y traduccién», se centra en el aprendizaje de la
lengua latina como herramienta para acceder a fragmentos y textos de diversa indole a través de la
lectura directa y la traduccién, y comprende, a su vez, dos subbloques: «Unidades linglisticas de la
lengua latina» y «La traduccion: técnicas, procesos y herramientas». El segundo bloque,
«Plurilingliismo», pone el acento en las nociones de evolucién fonética y en cédmo el aprendizaje de la
lengua latina, en concreto la identificacién y reconocimiento de los formantes latinos, amplia el
repertorio Iéxico del alumnado para que adecie de manera mas precisa los términos a las diferentes
situaciones comunicativas. El tercer bloque, «Educacion literaria», integra todos los saberes implicados
en la comprensién e interpretacion de textos literarios latinos, contribuyendo mediante un enfoque
intertextual a la identificaciéon y descripcién de universales formales y tematicos inspirados en modelos
literarios clasicos. El cuarto bloque, «La antigua Roma», comprende los conocimientos y estrategias
necesarias para el desarrollo de un espiritu critico y humanista, fomentando la reflexiéon acerca de las
semejanzas y diferencias entre pasado y presente. El quinto y Gltimo bloque, «Legado y patrimonio»,
recoge los conocimientos, destrezas y actitudes que permiten la aproximacién a la herencia material e
inmaterial de la civilizacién latina, reconociendo y apreciando su valor como fuente de inspiracion,
como técnica y como testimonio de la historia, con una especial atenciéon a la pervivencia de esa
herencia en el entorno de la Cultura Andaluza.

Con la materia de Latin se contribuye a que el alumnado perciba la importancia de conocer el legado
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clasico para, de esta forma, enriquecer su juicio critico y estético, su percepciéon de si mismos y del
mundo que los rodea. La coincidencia del estudio del latin con el de la lengua, la cultura y la civilizaciéon
griegas aconseja un tratamiento coordinado de ambas materias.

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES

Las matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad. A lo
largo de la historia, las diferentes culturas se han esforzado en describir la naturaleza utilizando las
matematicas y en transmitir todo el conocimiento adquirido a las generaciones futuras. Hoy en dia, este
patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental, ya que los grandes retos globales, como el
respeto al medio ambiente, la eficiencia energética o la industrializacion inclusiva y sostenible, a los que
la sociedad tendrd que hacer frente, requieren de un alumnado capaz de adaptarse a las condiciones
cambiantes, de aprender de forma auténoma, de modelizar situaciones, de explorar nuevas vias de
investigacién y de usar la tecnologia de forma efectiva. Por tanto, resulta imprescindible para la
ciudadania actual la utilizacion de conocimientos y destrezas matematicas, como el razonamiento, la
modelizacién, el pensamiento computacional o la resolucién de problemas.

En esta materia, las competencias clave estan interrelacionadas, la interpretacién de los problemas y la
comunicacion de los procedimientos y resultados estan relacionados con la competencia en
comunicacion linglistica y con la competencia plurilinglie. El sentido de la iniciativa y el
emprendimiento, al establecer un plan de trabajo en revisién y modificacién continua, enlazan con la
competencia emprendedora. La toma de decisiones o la adaptacion ante situaciones de incertidumbre
son componentes propios de la competencia personal, social y de aprender a aprender. El uso de
herramientas digitales en el tratamiento de la informacién y en la resolucién de problemas entronca
directamente con la competencia digital, en cuyo desarrollo las matematicas han jugado un papel
fundamental. El razonamiento y la argumentacion, la modelizacién y el pensamiento computacional son
elementos caracteristicos de la competencia STEM. Las conexiones establecidas entre las matematicas y
otras areas de conocimiento, asi como la resolucién de problemas en contextos sociales estan
relacionados con la competencia ciudadana. Por otro lado, el mismo conocimiento mateméatico, como
expresion universal de la cultura, contribuye a la competencia en conciencia y expresion culturales. Los
ejes principales de las competencias especificas de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y |l
son la comprensién efectiva de conceptos y procedimientos matematicos junto con las actitudes
propias del quehacer matematico, que permitan construir una base conceptual sélida a partir de la
resolucion de problemas, del razonamiento y de la investigacién matematica, especialmente enfocados
a la interpretacién y andlisis de cuestiones de las ciencias sociales. Las competencias especificas se
centran en los procesos que mejor permiten al alumnado desarrollar destrezas como la resolucion de
problemas, el razonamiento y la argumentacién, la representacién y la comunicacion, junto con las
destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los procesos de resolucion de problemas,
razonamiento y prueba, conexiones, comunicacién y representacion, ademds del desarrollo
socioafectivo. La resolucién de problemas y la investigacion matematica son dos componentes
fundamentales en la ensefanza de las matemaéticas, ya que permiten emplear los procesos cognitivos
inherentes a esta area para abordar y resolver situaciones relacionadas con las ciencias sociales,
desarrollando el razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. Las competencias especificas
de resolucién de problemas, razonamiento y prueba, y conexiones estan disenadas para adquirir los
procesos propios de la investigacibn matematica, como son la formulacion de preguntas, el
establecimiento de conjeturas, la justificacion y la generalizacion, la conexién entre las diferentes ideas
matematicas y el reconocimiento de conceptos y procedimientos propios de las matematicas en otras
areas de conocimiento, particularmente en las ciencias sociales. Debe resaltarse el caracter
instrumental de las matematicas como herramienta fundamental para areas de conocimiento cientifico,
social, tecnolégico, humanistico y artistico. Otros aspectos importantes de la educacién matematica son
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la comunicacién y la representacién. El proceso de comunicacién ayuda a dar significado y permanencia
a las ideas al hacerlas publicas. Por otro lado, para entender y utilizar las ideas matematicas es
fundamental la forma en que estas se representan. Por ello, se incluyen dos competencias especificas
enfocadas a la adquisicion de los procesos de comunicacién y representacién, respectivamente, tanto
de conceptos como de procedimientos matematicos. Con el fin de asegurar que todo el alumnado
pueda hacer uso de los conceptos y de las relaciones matematicas fundamentales y también llegue a
experimentar su belleza e importancia, se ha incluido una competencia especifica relacionada con el
aspecto emocional, social y personal de las matematicas. Se pretende contribuir, de este modo, a
desterrar ideas preconcebidas en la sociedad, como la creencia de que solo quien posee un talento
innato puede aprender, usar y disfrutar de las matematicas, o falsos estereotipos fuertemente
arraigados, por ejemplo, los relacionados con cuestiones de género. Los saberes basicos han sido
agrupados en bloques denominados «sentidos» como el conjunto de destrezas relacionadas con el
dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos, que
permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en la resolucion de
problemas o en la realizacion de tareas. El sentido numérico se caracteriza por la aplicacién del
conocimiento sobre numeracion y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas y
modos de hacer y de pensar basados en la comprension, la representacion, el uso flexible de los
nameros, de objetos matematicos formados por nimeros y de las operaciones. El sentido de la medida
se centra en la comprensién y comparacion de atributos de los objetos del mundo que nos rodea, asi
como de la medida de la incertidumbre. El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se
comunican las matematicas. Por ejemplo, son caracteristicas de este sentido ver lo general en lo
particular, reconocer patrones y relaciones de dependencia entre variables y expresarlas mediante
diferentes representaciones, asi como modelizar situaciones matematicas o del mundo real con
expresiones simbolicas. El pensamiento computacional y la modelizaciéon se han incorporado en este
bloque, pero no deben interpretarse como exclusivos del mismo, sino que deben desarrollarse también
en el resto de los bloques de saberes. El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacién de
datos, la elaboracion de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién estadistica, su
valoracién critica y la comprensién y comunicacién de fenbmenos aleatorios en una amplia variedad de
situaciones. Por Ultimo, el sentido socioafectivo implica la adquisicién y aplicaciéon de conocimientos,
destrezas y actitudes necesarias para entender y manejar las emociones que aparecen en el proceso de
aprendizaje de las matematicas, ademas de adquirir estrategias para el trabajo en equipo. Este sentido
no debe trabajarse de forma aislada, sino a lo largo del desarrollo de la materia. El uso de herramientas
digitales para analizar e interpretar situaciones de las ciencias sociales juega un papel esencial, ya que
procesos y operaciones, que con anterioridad requerian sofisticados métodos manuales, pueden
abordarse en la actualidad de forma sencilla mediante el uso de calculadoras, hojas de calculo u otro
software especifico, favoreciendo el razonamiento frente a los aprendizajes memoristicos y rutinarios.

EMPRESA Y DISENO DE MODELOS DE NEGOCIO

El mundo de la empresa esta presente a diario en los medios de comunicacion, forma parte de la vida
de millones de personas y repercute en todos los hogares. El conocimiento sobre la empresa es un paso
esencial para entender el funcionamiento del conjunto de la economia, por la interrelacién que existe
entre la empresa y el entorno en el que lleva a cabo su actividad. La materia de Empresa y Disefo de
Modelos de Negocio tiene como finalidad que el alumnado estudie y analice las respuestas a los
problemas que se plantean en el seno de las empresas y conozca, a su vez, sus nuevas formas de
administracién y gestion, con un enfoque actualizado y, sobre todo, adaptado a la realidad,
considerando que la innovacion es un factor clave de su actividad y que, en muchos casos, determina su
supervivencia. Esta materia persigue dos objetivos: aproximar al alumnado al conocimiento de la
empresa como catalizador del desarrollo econémico, destacando la innovacibn como un aspecto
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fundamental de la actividad empresarial e integrando los valores propios de la responsabilidad social
corporativa; y fomentar una cultura emprendedora que potencie la creatividad y el espiritu de
innovacioén, la reflexién critica y la toma de decisiones fundamentadas para disenar un modelo de
negocio y analizar su posible viabilidad. La materia aporta competencias que permiten comprender el
funcionamiento de las empresas, las oportunidades sociales y econémicas, asi como las dificultades a
las que se enfrentan, ademas de elementos relacionados con la reflexién critica y constructiva y la
propuesta de soluciones a problemas y retos contemporaneos. Las competencias especificas tratan, en
primer lugar, sobre la importancia que la actividad empresarial y el emprendimiento tienen en la
transformacion social. En segundo lugar, sobre el conocimiento del entorno para determinar las
interrelaciones entre este y las empresas. En tercer lugar, sobre el funcionamiento y estructura interna
de las empresas y la propuesta de nuevos modelos de negocio. En cuarto lugar, sobre la utilizacién de
herramientas innovadoras y la valoracion del uso de estrategias comunicativas por parte de las
empresas. Por Ultimo, sobre la evaluacién del modelo de negocio planteado, utilizando herramientas de
analisis empresarial, para obtener conclusiones sobre su viabilidad. Lo aprendido a lo largo del proceso
realizado ofrece al alumnado los conocimientos, habilidades y destrezas necesarios para poder redactar
y presentar un plan de empresa basico. Los saberes basicos se organizan en cuatro bloques. El primero,
«La empresa y su entorno», se centra en conocer el origen de un proyecto empresarial: la persona que
arriesga y lleva a cabo la actividad, dentro de un contexto de responsabilidad social, de igualdad e
inclusion, teniendo en cuenta el entorno, y siendo consciente de las tendencias cambiantes y de la
importancia de poner el foco en la innovacion como factor clave. El segundo bloque, «El modelo de
negocio y de gestién», se orienta al andlisis de las diferentes areas funcionales de la empresa,
enmarcadas bajo el concepto de modelo de negocio, que comprenden los ejes fundamentales que
sustentan cualquier empresa (desde posturas mas tradicionales a otras mas innovadoras). Incluye el
estudio de patrones de modelos de negocio y se dirige a ofrecer al alumnado ejemplos vigentes que
pueden servir como fuente inspiradora para otras propuestas que generen valor y se adapten a nuevos
contextos. El tercero, «Herramientas para innovar en modelos de negocio y gestion», presenta al
alumnado aquellos recursos y herramientas que ofrecen mayores posibilidades creativas y de
innovacion y que pueden ser aplicados en las diferentes fases del proceso. Por ultimo, el cuarto bloque,
«Estrategia empresarial y métodos de analisis de la realidad empresarial: estudio de casos y
simulacién», se vincula a aquellos saberes que permiten aplicar herramientas de anélisis empresarial
para determinar la viabilidad del proyecto; incluye, asimismo, el analisis de las cuentas anuales, con la
finalidad de redactar un plan de empresa béasico dentro de un contexto determinado. Finalmente, se
plantea el enfoque de esta materia desde una perspectiva teérico-practica, a través de la propuesta de
situaciones de aprendizaje con un modelos de negocio que permitan abordar los diferentes bloques de
saberes, ponerlos en practica y comprender todo el proceso llevado a cabo para evaluar la viabilidad del
modelo. De esta forma, tras una investigacion sobre los ejes que sustentan el modelo de negocio de
una empresa y el debate de cuestiones relativas a la responsabilidad social corporativa, utilizando las
diferentes herramientas recogidas en los saberes de esta materia. A partir de ahi, se valida el modelo de
negocio, valorando su viabilidad y se proponen soluciones a los desequilibrios encontrados. De este
modo, el alumnado se convierte en el protagonista del proceso de toma de decisiones y dispondra de la
informacioén necesaria para redactar y comunicar un plan de empresa basico.

GEOGRAFIA

La Geografia se plantea como una materia que debe proporcionar los requisitos conceptuales,
metodolégicos y epistemolégicos necesarios para que el alumnado alcance los conocimientos,
habilidades y actitudes que le permitan construir cooperativamente una interpretaciéon general e
integrada de los fendbmenos geograficos y explorar las complejas interacciones e interdependencias
entre las personas y el territorio, contribuyendo al descubrimiento del espacio en el que vivimos, desde



A |.E.S. MANUEL ALCANTARA
C/ Peso de laHarina, n® 12

Junta de Andalucia

Conzejerlade Desanvollo Educative L

Thal bON Proleson &

la referencia del entorno local a un contexto global, sirviendo también de guia para comprender una
realidad ecosocial en constante transformacién. Para ello, deberd hacer uso de instrumentos vy
procedimientos especificos de esta disciplina como el analisis cartografico, la lectura e interpretacion de
imagenes, el procesamiento estadistico de datos, siendo fundamental el acceso a la informacién en la
sociedad digital. A partir de ellos, debera realizar también interpretaciones de la realidad que lo rodea,
ajustadas, fundamentadas y globales, e identificar las unidades territoriales, reconocer los paisajes y
valorar los resultados de la actividad humana. Todo ello con miras a conocer y comprender el espacio
geografico y a proponer pautas para su conservaciéon. En definitiva, esta materia encierra un fuerte
potencial para lograr que el alumnado se implique como ciudadania en la gestién y conservacion del
planeta, desde planteamientos afines a la idea de “aldea global”. El espacio geografico es el objeto de
estudio de la Geografia, cuya finalidad es la comprension y explicacién holistica de los procesos
naturales y humanos que van modelando ese territorio a lo largo del tiempo. Como seres con
conciencia espacio-temporal, las personas precisamos de esa interpretacion de la realidad que nos
rodea, mas alla de la percepcion personal y colectiva y del momento y estructura social en los que se
desarrollan nuestras experiencias vitales. En esta materia de Bachillerato, aunque la escala de andlisis
geografico se centra en Espana, dentro de una perspectiva europea y global, necesaria para conocer y
valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, hay que prestar consideracién al espacio
geografico andaluz. Esta especial atenciéon no tiene por qué conducir a una reiteracién de cada uno de
los apartados de los nucleos tematicos en el ambito de Andalucia, ya que en el estudio de los
fendmenos geograficos que afectan al conjunto de Espafia se incluyen las oportunas consideraciones
sobre nuestra Comunidad Auténoma. La formula que se debe adoptar para atender a la singularidad
andaluza es la de incluir en cada uno de los apartados o nicleos tematicos el trabajo con algln
problema que, por su relevancia, permita al alumnado formarse una idea de los rasgos especificos de la
geografia andaluza. La Geografia es una ciencia para la vida, una ciencia social, que tiene que ser
aplicada a la realidad del alumnado para ser entendida. La comprension de esas realidades proximas y
globales es esencial para la construccién de la personalidad e identidad del alumnado, asi como para
comprender y respetar las identidades ajenas. Ademaés, debe constituir la base para ejercer una
ciudadania critica desde los valores democraticos, el respeto por los derechos fundamentales y el
ejercicio de la responsabilidad civica a la hora de construir una sociedad justa y equitativa. La Geografia,
por su naturaleza practica, permite al alumnado desenvolverse en el uso responsable de las tecnologias
de la informacién y la comunicacion gracias a las funcionalidades de las Tecnologias de la Informacién
Geografica (TIG). Las TIG, ademas de constituir un recurso basico para desarrollar investigaciones
individuales y en equipo, permiten plantear el tratamiento interdisciplinar del territorio y, como
herramienta de diagnostico, presentar y comunicar eficientemente conclusiones y propuestas de
mejora en el entorno social del alumnado desde su analisis critico, fomentando su madurez vy
participacién civica. La aplicabilidad de la materia de Geografia la convierte en una disciplina clave de Ia
sociedad del conocimiento y del emprendimiento social. La Geografia debe abordarse desde la
necesaria actualidad. Asi, sin renunciar a conocimientos de caracter mas académico, el desarrollo de la
ensenanza de la asignatura deberia servir para ayudar al alumnado a disponer de informaciones, teorias
e instrumentos de andlisis que le permitan formarse opiniones fundamentadas y comprometidas sobre
los problemas econémicos, sociales y ambientales de la Espafa y de la Andalucia actuales. En un
contexto de constantes y profundas transformaciones a escala global y local, la materia de Geografia
debe aportar una visién integral del medio natural y la sociedad de Espana, tratando de despertar la
curiosidad innata a toda persona y lograr el disfrute de los conocimientos geograficos. Con tal fin, las
competencias especificas se fundamentan en un aprendizaje basado en la investigacién de los
fenbmenos naturales y humanos que se desarrollan en el territorio. Estos fendmenos afectan a la vida
cotidiana de las sociedades actuales y representan, algunos de ellos, retos clave para afrontar el futuro
que, al igual que en ocasiones, también constituyeron desafios en el pasado. Las respuestas a estos
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retos ecosociales desde el pensamiento geografico requieren de la aplicacion de saberes basados en el
rigor cientifico, la movilizacién de estrategias y el compromiso ético con la sostenibilidad y la solidaridad
en la resolucién de problemas. Por todo ello, el estudio de la geografia de Espana y, por tanto, de
Andalucia debe contribuir al desarrollo personal y a la madurez del alumnado, conformando su
identidad y fortaleciendo su empatia al asumir que vivimos en una sociedad diversa y con desequilibrios
sociales y territoriales que precisan de un desarrollo sostenible. Como personas formadas y
comprometidas con el entorno en el que viven, el alumnado debe aplicar las competencias especificas y
los saberes basicos adquiridos para emprender acciones individuales y colectivas que materialicen su
capacidad de transformarlo, desde criterios éticos basados en los valores que compartimos. El
conocimiento geografico elemental es clave en la conformaciéon de una conciencia ciudadana, pudiendo
transmitir la idea de responsabilidad dentro de la sociedad, puesto que el ser humano es el principal
agente de transformacion del medio natural. Los saberes béasicos se estructuran en tres bloques. El
bloque «Espafia, Europa y la globalizacién» agrupa los saberes necesarios para asumir la especificidad y
diversidad de Espafa y su situacion en los contextos mundial y europeo, valorando la importancia de su
pertenencia a la Unién Europea. El bloque «La sostenibilidad del medio fisico de Espafa» plantea
saberes que ponen en valor la diversidad del relieve, del clima, de la vegetacién, de los suelos y de la
hidrografia de Espana. Finalmente, el bloque “La ordenacién del territorio en el enfoque ecosocial”
integra saberes sobre el analisis geografico de los aprovechamientos de los recursos naturales, situando
las actividades econémicas y a la poblacién como el principal factor transformador del territorio,
profundizando en las causas y consecuencias de estos procesos y comparando los desequilibrios
territoriales resultantes, introduciendo la perspectiva de la sostenibilidad y valorando el impacto de las
politicas comunitarias. Es esencial subrayar el tratamiento integrador que la Geografia da a los
fendmenos espaciales, recordando que la sintesis es un objetivo irrenunciable del pensamiento
geografico, al que deben contribuir el enfoque interdisciplinar y la dimensiéon ecosocial. Desde esta
materia se buscan posibles respuestas a los retos ecosociales de Andalucia, de Espana y del mundo,
convirtiéndose en un incentivo para el aprendizaje activo del alumnado, para el desarrollo del
pensamiento geografico y para la valoracién de la Geografia como saber aplicado, en definitiva, para
promover la capacidad transformadora de todo saber desde la responsabilidad civica, basada en la
autonomia personal y el respeto a las personas y al medio ambiente en el contexto actual de cambios e
incertidumbres.

GRIEGO ii

Las humanidades y el planteamiento de una educacién humanista en la civilizacibn europea van
intrinsecamente ligadas a la tradicién y a la herencia cultural de la Antigliedad Clasica. Una educacién
humanista sitla a las personas y su dignidad como valores fundamentales, guidndolas en la adquisicion
de las competencias que necesitan para participar de forma efectiva en los procesos democraticos, en
el didlogo intercultural y en la sociedad en general. A través del aprendizaje de aspectos relacionados
con la lengua, la culturay la civilizacion griegas, la materia Griego permite una reflexion profunda sobre
el presente y sobre el papel que el Humanismo puede y debe desempenar ante los retos actuales. Esta
materia contiene, ademas, un valor instrumental para el aprendizaje de lenguas, Literatura, Religién,
Historia, Filosofia, Politica o Ciencia, proporcionando un sustrato cultural que permite comprender el
mundo, los acontecimientos y los sentimientos, contribuyendo a la educacion civica y cultural del
alumnado. Esta materia tiene como principal objetivo el desarrollo de una conciencia critica y
humanista, desde la que poder comprender y analizar las aportaciones de la civilizacion helena a la
identidad europea, a través de la lectura y comprensiéon de fuentes primarias y de la adquisicién de
técnicas de traduccién que permitan al alumnado utilizar dichas fuentes de acceso a la Antigliedad
Griega como instrumento privilegiado para conocer, comprender e interpretar sus aspectos principales.
Por ello, la materia se vertebra en torno a tres ejes: el texto, su comprensién y su traduccién; la
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aproximacién critica al mundo heleno; y el estudio del patrimonio y el legado de la civilizacién griega. La
traduccion se halla en el centro de los procesos de ensenanza y aprendizaje de las lenguas y culturas
clasicas. Para entender criticamente la Civilizacion Helena, el alumnado de Griego localiza, identifica,
contextualiza y comprende los elementos esenciales de un texto, progresando en los conocimientos de
morfologia, sintaxis y léxico griego, bajo la guia del profesorado. Ademas de estos saberes de caracter
lingliistico, la traduccidén es un proceso clave que permite activar saberes de caracter no lingtistico. El
texto original, adaptado, en edicion bilinglie o traducido, en funciéon de las actividades el punto de
partida desde el cual el alumnado moviliza todos los saberes basicos para, partiendo de su
contextualizacion, concluir una lectura comprensiva, directa y eficaz y una interpretacién razonada de
su contenido. Las técnicas y estrategias implicadas en el proceso de traduccién contribuyen a
desarrollar la capacidad de negociacién para la resolucion de problemas, asi como la constancia y el
interés por revisar el propio trabajo. Permite, ademas, que el alumnado entre en contacto con las
posibilidades que esta labor ofrece para su futuro personal y profesional en un mundo globalizado y
digital, a través del conocimiento y uso de diferentes recursos, técnicas y herramientas. Asimismo, la
materia de Griego parte de textos para favorecer la aproximacion critica a las aportaciones mas
importantes del mundo heleno al mundo occidental, asi como a la capacidad de la civilizacién griega
para dialogar con las influencias externas, adaptandolas e integrandolas en sus propios sistemas de
pensamiento y en su cultura. Ambos aspectos resultan especialmente relevantes para adquirir un juicio
critico y estético en las condiciones cambiantes de un presente en constante evolucion. Esta materia
prepara al alumnado para comprender criticamente ideas relativas a la propia identidad, a la vida
publica y privada, a la relacion del individuo con el poder y a hechos sociopoliticos e histéricos, por
medio de la comparacion entre los modos de vida de la antigua Grecia y los actuales, contribuyendo asi
a desarrollar su competencia ciudadana. El estudio del patrimonio cultural, arqueolégico y artistico
griego, material e inmaterial, merece una atencién especifica y permite observar y reconocer en
nuestra vida cotidiana la herencia directa de la civilizacién helena. La aproximacién a los procesos que
favorecen la sostenibilidad de este legado, su preservacién, conservacién y restauracién, supone,
también, una oportunidad para que el alumnado conozca las posibilidades profesionales en el dmbito
de los museos, las bibliotecas o la gestién cultural y la conservacién del patrimonio. Las competencias
especificas de la materia ofrecen la oportunidad de establecer un didlogo profundo entre presente y
pasado, desde una perspectiva critica y humanista: por un lado, situando el texto, su comprensién y su
traduccion como elementos fundamentales en el aprendizaje de las lenguas clasicas, asi como puerta
de acceso a su cultura y civilizacion, activando simultdneamente los saberes de caracter linglistico y no
lingliistico; y, por otro lado, desarrollando herramientas que favorezcan la reflexién critica, personal y
colectiva en torno a los textos y al legado material e inmaterial de la civilizacidon griega, y su aportacion
fundamental a la cultura, la sociedad, la politica y la identidad europeas. Los saberes bésicos se
distribuyen en los dos cursos, organizandose en seis bloques. Los dos primeros: «Unidades linglisticas
de la lengua griega. Conceptos basicos de fonética, prosodia, morfologia y sintaxis» y «La traduccién:
técnicas, procesos y herramientas», se centran en el aprendizaje de la lengua helena como herramienta
para acceder a fragmentos y textos de diversa indole a través de la lectura directa y la traduccion. El
tercer bloque, «Plurilingliismo», pone el acento en como el aprendizaje de la lengua griega, en
concreto, el estudio e identificacion de los étimos griegos, amplia el repertorio Iéxico del alumnado,
para que adecte de manera mas precisa los términos a las diferentes situaciones comunicativas. El
cuarto bloque, «Educacion literaria», integra todos los saberes implicados en la comprension e
interpretacién de textos literarios griegos, contribuyendo a la identificacion y descripcion de universales
formales y tematicos, inspirados en modelos literarios clasicos, mediante un enfoque intertextual. El
quinto bloque, «La antigua Grecia», comprende las estrategias y los conocimientos necesarios para el
desarrollo de un espiritu critico y humanista, fomentando la reflexion acerca de las semejanzas y
diferencias entre pasado y presente. El sexto y ultimo bloque, «Legado y patrimonio», recoge los
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conocimientos, las destrezas y las actitudes que permiten la aproximacién a la herencia material e
inmaterial de la civilizacién griega, reconociendo y apreciando su valor como fuente de inspiracién,
como testimonio de la historia y como una de las principales raices de la cultura europea, dedicando
una especial atencién a las huellas de esta herencia en el entorno de la cultura hispanica en general y
de la cultura andaluza en particular. La ensefianza de la lengua, la cultura y la civilizacion griegas ofrece
oportunidades significativas de trabajo interdisciplinar que permiten combinar y activar los saberes
basicos de diferentes materias, contribuyendo de esta manera a que el alumnado perciba Ia
importancia de conocer el legado clasico, para asi enriquecer su juicio critico y estético, su percepcion
de si mismos y del mundo que lo rodea. En este sentido y de manera destacada, la coincidencia del
estudio del Griego con el de la lengua y la cultura latinas favorece un tratamiento coordinado de ambas.

HISTORIA DEL ARTE

El objeto de la materia de Historia del Arte es el analisis del hecho artistico en sus multiples facetas y
dimensiones, no solo desde una perspectiva histérica, mediante la contextualizacion cultural y temporal
de estilos, obras y artistas, sino también entendiéndolo como una manifestacién de la inteligencia y la
creatividad humana que, a través del lenguaje y la actividad artistica, se empefia en comprender y
mejorar la realidad que nos rodea. La Historia del Arte cultiva sensibilidad artistica y el desarrollo de
criterios estéticos, entendidos ambos como aspectos esenciales de la formacién integral del alumnado y
de su enriquecimiento cultural y personal. Dicha formacién, en tanto que implica la comprension de la
forma en que ideas y emociones se comunican de forma creativa a través de diversas manifestaciones
artisticas y culturales, se relaciona directamente con la competencia en conciencia y expresiéon
culturales (CCEC). De un modo mas indirecto, pero no menos decisivo, el aprendizaje de la Historia del
Arte contribuye al logro de la madurez intelectual y emocional del alumnado a través del trabajo
transversal de las competencias, favoreciendo la formaciéon de una imagen ajustada de si mismo,
proporcionandole el conocimiento de cédigos y lenguajes en los que reconocerse y expresarse y
promoviendo el desarrollo de su propio juicio, a la par que de una actitud dialogante y respetuosa con
respecto a opiniones, gustos y expresiones diferentes a los propios. Ademas, la contribucién de esta
materia a las competencias y objetivos mencionados ha de procurar no solo un conocimiento mas
profundo de las realidades del mundo contemporaneo y de su significado estético, sino de algunas de
las claves mas importantes para entender la Cultura Audiovisual de nuestro tiempo, asi como la
adopcién de una actitud critica, cientifica, cuidadosa y constructiva con respecto a la interpretacion,
proteccién y mejora del patrimonio cultural y del entorno social y natural. La Historia del Arte tiene sus
propios criterios y métodos precisos de investigacién para interpretar la obra de arte, constituyendo el
objeto de estudio de la Historiografia artistica. Resulta necesario evidenciar que su construccion y
aplicacion dependen de los diferentes enfoques cambiantes, elegidos por el profesional en cada
momento. No se trata, por tanto, de una disciplina cerrada y univoca, sino, antes bien, en proceso
constante de evolucién y adecuacién a las lineas generales del pensamiento y del modo de entender la
realidad en cada momento histérico. De esta manera, los posibles modos de analisis, lejos de ser
excluyentes, pueden entenderse como complementarios. Las diferentes funciones que el ser humano
ha atribuido al arte, como instrumento de definicién social o individual a lo largo de la historia, se
reordenan en cada enfoque y cobran distinta importancia en el hecho interpretativo, pero sin
desaparecer. La materia estd estructurada en torno a tres ejes fundamentales: el andlisis, la
comprension histérica y la apreciacion critica de las principales manifestaciones artisticas y de sus
relaciones con el resto de dimensiones y aspectos de la cultura y la experiencia humana; la visibilizacion
de las mujeres creadoras y revalorizacion de la practica del arte en el seno de las diferentes minorias
sociales, étnicas o culturales; y la educacién para la preservaciéon, mejora y uso sostenible del
patrimonio artistico, entendido como elemento de desarrollo econémico, social, ambiental y cultural.
Las competencias especificas incluyen aspectos sobre el reconocimiento y analisis de la diversas
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manifestaciones estéticas, el empleo basico de los lenguajes artisticos y del vocabulario de la disciplina,
la identificacién de las diversas funciones atribuibles a la produccion artistica a lo largo de la historia, asi
como su mayor o menor vinculacién con diferentes movimientos, géneros, estilos, épocas y artistas, la
apreciacion de cambios estéticos en las representaciones del modo de entender la realidad natural
circundante y del propio ser humano, la comprension contextualizada de las creaciones culturales como
reflejo de la sociedad que las ha generado, el conocimiento y proteccién del patrimonio, y, por ultimo,
la valorizacion en su contexto de otras expresiones minoritarias, como las relacionadas con la sociedad
y Cultura Andaluzas o también ajenas a nuestro entorno cultural mas inmediato. Los saberes basicos se
agrupan en cuatro bloques, concebidos para que puedan abordarse desde distintos enfoques didacticos
y metodoldgicos. Asi, se han organizado por criterios teméaticos, sin ser un obstaculo para que sea
posible realizar una aproximacién a estos saberes, siguiendo un orden cronolégico, o combinando
ambos aspectos. En el primer bloque, «Aproximacion a la Historia del Arte», se presentan saberes
relacionados con la complejidad de la definicién del objeto de estudio y su evolucién en el tiempo, el
lenguaje artistico como forma de expresidon y comunicacién, el reto de la interpretacién y el juicio
estético, el vocabulario y la terminologia especificos que el alumnado debe saber utilizar, asi como las
técnicas del comentario historico-artistico. En el segundo bloque, «El arte y sus funciones a lo largo de
la historia», los saberes tratan, desde una perspectiva integradora, las funciones y significados de la
actividad artistica a lo largo del tiempo. Dicha actividad y las obras de arte que subyacen a ella
constituyen un valioso documento para conocer las culturas que han caracterizado las distintas
sociedades humanas a lo largo de distintas épocas. Es por ello que resulta imprescindible el estudio de
la obra de arte en su contexto, como punto de partida para analizar los factores histéricos que
intervienen en el proceso de su creacion. Se pretende, con todo ello, que el alumnado comprenda el
caracter multidimensional y complejo de la relacion entre la actividad artistica y los fenémenos
politicos, sociales, econémicos e ideolégicos, asi como entre dicha actividad y la subjetividad de las
personas creadoras, planteando, asimismo, el problema del caracter auténomo y de la propia entidad
de la obra de arte o de la singularidad del enfoque personal del historiador del arte que avanza, en cada
momento y desde un punto de vista cientifico, la explicacién de tan extraordinario sistema de
relaciones. En el tercer bloque, «Dimensién individual y social del arte», los saberes seleccionados
profundizan sobre el papel del arte como expresién de la identidad y de los sentimientos de
pertenencia. Se trata aqui de identificar y comprender todos aquellos elementos visuales, icénicos y
simbdlicos que, presentes en todas las culturas, definen la identidad individual y colectiva de una
sociedad. Ademas, se examina criticamente la participacién de las mujeres y se otorga relevancia a la
visibilidad de las artistas que han estado marginadas de un canon tradicionalmente concebido desde
una perspectiva androcéntrica y, aun asi, han contribuido con su obra, de un modo decisivo y
significativo, a la Historia del Arte. Se trata igualmente de incorporar al sistema de las artes otras
expresiones culturalmente minoritarias que ofrecen una visién multiple, variada e igualmente vélida del
hecho histérico-artistico. En el cuarto y Gltimo bloque, «Realidad, espacio y territorio en el arte», se
agrupan saberes relacionados con la concepcion del arte como representacion y reflejo de la manera en
que se percibe, conforma y expresa la realidad, tales como la creacion del espacio arquitecténico, el
dominio de la perspectiva en la pintura, el urbanismo vy la relacion del arte y el patrimonio artistico con
la naturaleza y el desarrollo sostenible. Esta materia invita a elaborar propuestas didacticas a través de
metodologias integradoras, en las que se apliquen el analisis, la interpretacién y la valoracién personal y
argumentada, el diadlogo y la colaboracién con los demas y con otras areas de conocimiento, el uso
critico, ético y responsable de la informacion, el respeto al patrimonio y a la diversidad de expresiones
culturales y la concepcién del conocimiento y el aprendizaje como motor del desarrollo personal, social
y cultural.
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MATERIAS OPTATIVAS PROPIAS DE LA COMUNIDAD ANDALUZA

1.

ACTIVIDAD FiSICA, SALUD Y SOCIEDAD

La materia de Actividad Fisica, Salud y Sociedad responde a dos objetivos educativos basicos: por un
lado, dar continuidad a las experiencias de aprendizaje de etapas anteriores y de primero de
Bachillerato, desarrollando competencias especificas propias de la materia que conectan con objetivos
de etapa como el “afianzar habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y
mental, asi como medio de desarrollo personal y social”; por otro lado, responder al caracter
propedéutico de Bachillerato, iniciando al alumnado en las competencias propias de las alternativas
profesionales y de estudio del campo de la actividad fisica, la salud, el deporte y el uso del tiempo libre.
Se trata de contribuir al desarrollo de un alumnado cada vez mas auténomo en la gestién de su
actividad fisica y deportiva, a la vez que dotarlo de las competencias necesarias para convertirlo en
agente de cambio social, capaz de promover y gestionar la actividad de los otros, generando un impacto
positivo y transformador en su entorno. El alumnado que finaliza esta etapa educativa debe ser capaz
de enfrentarse a una realidad de alta implantacion en nuestra sociedad como es la de las actividades
fisicas, no solo las de indole deportiva, sino también las de caracter cultural y de salud, y lo hard, con
una actitud critica y proactiva, en favor de los valores transformadores de esta sociedad, como la
inclusion y no discriminacion, la cooperacion y resolucion de conflictos, los estilos de vida saludables y
el cuidado del medio ambiente. Para alcanzar estos objetivos, se desarrollaran las competencias
especificas de la materia que inciden en las siguientes lineas basicas: experimentar y afrontar con éxito
un amplio espectro de situaciones motrices, creando adherencia y fomentando estilos de vida
saludables; adquirir competencias en la organizacién de actividades, el trabajo colaborativo, asi como
en la gestién y direccidon de grupos en relacién con las actividades fisicas y deportivas; adoptar una
postura ética, critica y proactiva sobre el impacto social de estas actividades, favoreciendo la inclusion y
comprendiendo su implicacion en las diferentes manifestaciones culturales, ademas de su influencia en
el entorno urbano y natural de una manera eco-sostenible. Los saberes basicos se organizan en cinco
bloques: «Vida activa y saludable», «Organizaciéon y gestion de la actividad fisica», «Resolucién de
problemas en situaciones motrices», «Actividad fisica y sociedad», e «Interaccién eficiente y sostenible
con el entorno». Estos bloques de saberes, actitudinales, procedimentales o cognoscitivos son
susceptibles de conectarse entre si en situaciones de aprendizaje integradas, o mediante la propuesta 'y
desarrollo de proyectos, asi como la creacidon de productos de servicio social, dando a la materia un
caracter intradiscipinar. Igualmente, se conectaran en su propuesta pedagégica con los saberes de otras
materias de la etapa de manera transdisciplinar.

CIENCIAS DE LA TIERRA Y DEL MEDIO AMBIENTE

Ciencias de la Tierra y del Medio Ambiente es la disciplina que permite reconocer los aspectos mas
relevantes de los cuatro sistemas terrestres: atmaésfera, hidrosfera, biosfera y geosfera, y su interaccion
con la actividad humana. Se trata de una ciencia de sintesis y de aplicacién de otras materias que
también tienen como objetos de estudio los fendmenos y los procesos naturales, por una parte, y las
repercusiones del desarrollo humano en el entorno natural, por otra. Es importante que el alumnado
pueda incorporar a su bagaje los conocimientos sobre los grandes problemas ambientales que acarrea
el desarrollo humano, junto con la necesaria reflexién cientifica sobre ellos, adquiriendo, por tanto, una
nueva estructura conceptual integradora de las aportaciones de otras materias hacia el conocimiento
del medio ambiente y, sobre todo, poder inculcar al alumnado la idea de un desarrollo humano
sostenible, respetuoso con el medio y los valores ecolégicos de nuestro planeta, con la consiguiente
rentabilidad social y humana para las futuras generaciones. La materia Ciencias de la Tierra y del Medio
Ambiente ha de contribuir a que el alumnado adquiera las competencias clave necesarias para el
desarrollo personal, que le capaciten para acceder a estudios superiores y a la incorporacién a la vida
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laboral. Al favorecer un aprendizaje competencial, el alumnado podra adquirir los conocimientos, las
habilidades, actitudes y valores, propios de un aprendizaje duradero, funcional y significativo, aplicables
a diferentes contextos que promuevan en ellos la indagacién, la reflexiéon y la busqueda de respuestas
ante la realidad ambiental degradante de nuestro planeta. De entre todas las competencias, la materia
de Ciencias de la Tierra y del Medio Ambiente fomenta esencialmente la competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) y la competencia ciudadana (CC), al favorecer la
comprension del medio ambiente, los procesos y las leyes que rigen su funcionamiento, los riesgos e
impactos que lo amenazan y las soluciones tecnoldgicas que hay que aplicar para garantizar nuestro
futuro como especie en una Tierra natural y reconocible. De igual modo, al desarrollo de estas
competencias contribuira el saber identificar e interpretar los problemas y los conflictos sociales que
acarrean un desarrollo incontrolado que no garantiza el futuro de las generaciones venideras, sus
derechos econdémicos, sociales y ambientales y la calidad de vida. La competencia digital (CD) se
fomenta acercando al alumnado a un instrumento muy versatil como son las tecnologias de la
informacioén y la comunicacién, con las que analizar, sintetizar y presentar la informacion sobre temas
ambientales de forma creativa, critica y segura. Por otro lado, se busca que el alumnado alcance la
competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), permitiendo que adquiera destrezas y
actitudes favorecedoras de la motivaciéon ante un trabajo, aumentando la eficacia y autoestima del
alumnado. Por su parte, la competencia emprendedora (CE) se fomenta permitiendo la elaboracién de
trabajos y proyectos de investigacién de forma cooperativa sobre temas ambientales que son un campo
emergente en la nueva economia sostenible, generadora de nuevas fuentes de empleo, riqueza y
oportunidades para las préximas generaciones. De esta forma, se desarrollaran capacidades como la
creatividad, el sentido critico, el analisis, la planificacién, la responsabilidad, y el liderazgo. Asimismo, la
materia de Ciencias de la Tierra y del Medio Ambiente aborda una serie de conocimientos, destrezas y
actitudes que vienen definidos en seis bloques de saberes basicos: «Medio ambiente y fuentes de
informacién ambiental» acerca al alumnado al concepto de medio ambiente mediante un enfoque
holistico y muestra las distintas herramientas que disponemos para su estudio. Este primer bloque sirve
de introduccién para poder abordar el estudio de los diferentes subsistemas que conforman nuestro
planeta. «Geosfera y riesgos geoldgicos» se centra en el andlisis de la capa sélida del planeta, su
dinamica, los recursos que nos ofrece y los riesgos a los que nos somete, como terremotos y volcanes.
El siguiente bloque, «Dindmica de las capas fluidas», analiza la dindmica de la atmédsfera y la hidrosfera,
independientes, pero fuertemente relacionadas. El bloque «Contaminacion de las capas fluidas» analiza
su origen, los factores que influyen, las consecuencias, los principales focos en nuestra comunidad
autonoma y, muy importante, estrategias de control y disminucién de la contaminacién. El bloque «La
biosfera» nos acerca al estudio de los ecosistemas para el conocimiento de la capa de la vida,
centrdndonos en la importancia de la biodiversidad y los recursos que este sistema nos ofrece.
Finalmente, «Gestion y desarrollo sostenible» analiza la relacion del ser humano con la naturaleza, los
materiales y su influencia en nuestra vida, los distintos modelos de desarrollo y las figuras de
proteccién, leyes y convenios que tratan de minimizar nuestro impacto en todos los subsistemas que
conforman nuestro planeta. El papel formativo de la materia se basa en potenciar en el alumnado
habitos y actitudes personales congruentes con los valores ecolégicos, fomentando la compatibilidad de
la utilizacion de los recursos naturales con la conservacién del medio ambiente y el desarrollo social y
econémico, promoviendo con ello una reflexién cientifica sobre el funcionamiento del planeta,
encaminada a mitigar los impactos de la actividad humana sobre el medio y a una reduccién de los
riesgos naturales.

3. EDUCACION PARA LA CONVIVENCIA DEMOCRATICA
La Ley de Educacion en el primer parrafo de su preAmbulo establece el principio rector que debe guiar
la Ley educativa garante de una sociedad que fomenta la convivencia democratica, subrayando,
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asimismo, el compromiso con los objetivos educativos planteados por la Unién Europea y la UNESCO,
entre los que se encuentra el aprender a convivir, cuya concrecién en saberes y competencias deben
propiciar el sentido democratico de esa convivencia. A este respecto, Bachillerato se plantea la
consecucion de los siguientes objetivos educativos englobados en esta materia, entre otros: ejercer la
ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada en los valores de la Constitucién espanola, asi como por los derechos humanos, que fomente
la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa; consolidar una madurez
personal y social que permita al alumnado actuar de forma responsable y autdbnoma y desarrollar su
espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales; fomentar
la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las
mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacion por razén de nacimiento, sexo,
origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacién sexual o
identidad de género o cualquier otra condicidon o circunstancia personal o social; conocer y valorar
criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los principales
factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
Para todo ello, serd necesario reflexionar acerca de conceptos como democracia, Estado de derecho,
sociedad civil, violencia, sociedad de control y, por supuesto, poder. Esta serd también una reflexion
acerca de valores tan importantes como la igualdad y la libertad, defendidos a través de la Declaracién
Universal de los Derechos Humanos, para discernir como el Estado, a través de sus instituciones, debe
defenderlos y hacerlos posible. A este propdsito hay que sumarle los derivados de nuevos retos y
problematicas de nuestro siglo, que conllevan una actualizacién necesaria a la que la materia
contribuye de manera directa, y que se encuentran recogidos en la Agenda 2030 para el Desarrollo
Sostenible en lo relativo a la educacién. Entre ellos, el uso generalizado de las nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacién, que ha cambiado nuestra manera de relacionarnos y de entender el
mundo y a nosotros mismos, por lo que se hace necesaria una reflexién ética acerca de la relacién entre
tecnologias, personas, economia y medioambiente. Con relacién a esto, sera preciso tratar el tema de
los cambios que, como el de la libertad supone un valor y un derecho, pueden darse a través del uso de
las nuevas tecnologias. Su desarrollo, a través de los medios de comunicacién y el arte, supone
plantearse de nuevo nuestra relacién con la realidad, reflexionando acerca de si la crean, la reflejan o
son potenciales motores de cambio. Por otra parte, para conseguir una efectiva igualdad de género,
serd imprescindible conocer y entender los conceptos del pensamiento feminista en el mundo
contemporaneo, sus reivindicaciones y vigencia. Problemas como la emergencia climatica y la
conveniencia de conseguir un desarrollo sostenible hacen que sea oportuno conocer la reflexién actual
del ecologismo acerca de nuestras obligaciones con la naturaleza en el momento actual, al igual que
una aproximacion a las distintas maneras de afrontar las catastrofes, como ha sido la pandemia sufrida
recientemente. La mejor manera de abordar estos temas ha de ser un conocimiento profundo y
actualizado de sus fundamentos tedricos y sus implicaciones practicas para la accion responsable de los
estudiantes, como agentes que tomen decisiones libres y bien informadas, ejerciendo asi el
pensamiento critico en relacién a su entorno mas cercano pero también hacia los problemas globales.
Por todo ello, los saberes basicos se organizan en torno a dos grandes bloques. Bloque A: El poder.
Relacién con libertad, igualdad vy justicia y el Bloque B: Retos y problemas de actualidad. Sobre la base
de estos saberes, los docentes deberan disefar situaciones de aprendizaje que no solo expondran al
alumnado a una aproximacion teédrica a los conceptos implicitos en ellos, sino que facilitaran el
desarrollo de las competencias especificas de la materia. La adquisicion de estas competencias
promoverd en el alumnado una participacion activa, fundamentada y responsable, capaz de
transformar la realidad social a la vez que respetar los intereses de los demas, utilizando el dialogo
como clave para una verdadera convivencia democratica.
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4. ELECTROTECNIA
El desarrollo tecnolégico vertiginoso producido en este ultimo siglo ha transformado sustancialmente
nuestra sociedad, a lo cual ha contribuido decisivamente el desarrollo de soluciones tecnolégicas
relacionadas con la electricidad y el magnetismo. Las multiples aplicaciones que la electricidad tiene, su
dimension social, su presencia en las actividades de la vida cotidiana y sus implicaciones en la economia
y en todos los ambitos de la actividad industrial justifican la necesidad de conocerla de forma detallada
y rigurosa, y es por ello que esta materia pretende dar respuesta a esta necesidad en el ambito
educativo, al tiempo que su estudio proporciona al alumnado la oportunidad de profundizar en su
formacion como persona, de adquirir destrezas intelectuales y de enfrentarse de una forma especial a
los problemas que se plantean en la vida cotidiana. Ademas, desempena un papel formativo relevante e
integrador, ya que aplica y contextualiza contenidos de otras materias de caracter cientifico y técnico.
Esta materia tiene un marcado caracter propedéutico, debido a que proporciona una formacién sélida
de base tanto para ciclos formativos de caracter técnico como para estudios universitarios ligados al
ambito de las ingenierias. Su estudio permite conocer a través de sus competencias especificas los
fendmenos eléctricos y electromagnéticos desde el punto de vista de su utilidad practica, las técnicas
de disefo y construccion de dispositivos eléctricos caracteristicos, ya sean circuitos, maquinas o
sistemas complejos, asi como las técnicas de calculo y medida de magnitudes; todo ello sin olvidar el
desarrollo de capacidades relacionadas con el andlisis, reflexion, concienciacién y actitud critica ante los
cambios y problemas que genera la aplicacién de la electricidad en la sociedad actual. Las competencias
especificas de esta materia permiten adquirir competencias clave tal y como se detalla a continuacion.
Destaca su contribucién al desarrollo de la competencia en comunicaciéon linglistica (CCL),
incorporando vocabulario técnico en el campo de la electrotecnia. En lo referente a la competencia
matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), conociendo y comprendiendo el
funcionamiento de dispositivos y sistemas eléctricos y utilizando de forma rigurosa el lenguaje
matematico en el andlisis de circuitos. Actividades de aula-taller como el diseno y montaje de circuitos,
uso de instrumentos de medida o el analisis de dispositivos y sistemas eléctricos colaboran en gran
medida al desarrollo de la competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) y
competencia emprendedora (CE). La competencia ciudadana (CC) se desarrolla incorporando
contenidos que permitan al alumnado reflexionar sobre el modelo de desarrollo vigente en la sociedad
actual con un aumento excesivo en el consumo de energia eléctrica, analizar el consiguiente peligro de
agotamiento progresivo de los recursos naturales, su posible impacto ambiental, etc., y concienciando
sobre la necesidad de avanzar en el desarrollo de nuevas tecnologias que permitan el uso de aparatos y
dispositivos eléctricos con un mayor rendimiento energético y mejores prestaciones. Es importante el
papel que juega en la adquisicién de las competencias el uso de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién. La utilizacion de software para facilitar los saberes basicos y la realizacién de actividades
que implican busqueda, seleccidon, proceso y publicacion de informacién, tanto en lengua materna
como en otros idiomas, colaboran al desarrollo de la competencia digital (CD) y la plurilinglie (CP).
Ademads, la materia integra elementos transversales que permiten y favorecen la convivencia y el
respeto en las relaciones interpersonales que se generan trabajando en equipo; fomenta la actividad
tecnolégica en ambos géneros, mitigando la segregacién por sexos en las mismas; desarrolla en el
alumnado el espiritu emprendedor y el sentido critico ante el desarrollo tecnolégico; conciencia sobre
la necesidad de establecer medidas de ahorro energético a nivel individual y colectivo, y educan para el
consumo responsable y la salud laboral. El curriculo de Electrotecnia guarda una estrecha relaciéon con
el de Matematicas, especialmente en lo que afecta al uso de férmulas, métodos de calculo, manejo de
unidades, interpretacion de tablas y graficos. Asimismo, se relaciona con los contenidos de Fisica en
todo lo referente a electricidad, magnetismo, interaccién electromagnética y movimiento ondulatorio y
con la parte de electroquimica que se desarrolla en Quimica. De la misma manera, se vincula con la
materia Tecnologia e Ingenieria, principalmente en sus competencias especificas que trabajan con
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sistemas eléctricos. Los saberes basicos de la materia de Electrotecnia se secuencian en tres bloques: el
primero, «Ciencia y Electrotecnia», debe tener un caracter fundamentalmente experimental, de forma
que el alumnado comprenda la utilidad de las teorias y modelos, para, de esta forma, explicar los
fendbmenos observados y compruebe, en casos sencillos, la relacién entre magnetismo y corriente
eléctrica. Estos saberes basicos deben estar presentes en la adquisicion de todas las competencias
especificas de esta materia, en cuanto que permiten comprender el funcionamiento de un dispositivo o
maquina eléctrica a través de los principios y leyes que los fundamentan. En el segundo bloque,
«Desarrollo de técnicas de andlisis y calculo en circuitos», se debe hacer consciente al alumnado de las
ventajas que tiene el andlisis sistematico de los problemas que se le propongan, siguiendo una
secuencia basica para todos ellos (identificacion de elementos y simbolos, representacion e
interpretacién de esquemas, identificacion de magnitudes, seleccién de la técnica de analisis y calculo
mas adecuada, realizacion de clculos e interpretacion de resultados, etc.). También, es importante
introducir al alumnado en el manejo de simuladores para el montaje, prueba y medida de circuitos, asi
como en el estudio de dispositivos, aparatos e instalaciones reales, poniendo de manifiesto los riesgos
que pueden derivarse de un uso inadecuado de los mismos, y la importancia de respetar las normas de
seguridad. Y por ultimo, en el tercer bloque, «Eficiencia en maquinas y dispositivos eléctricos» debe
considerarse el contacto directo del alumnado con distintos tipos de maquinas para diferenciar sus
partes, conocer sus elementos, comprobar sus conexiones y extraer conclusiones acerca de su
comportamiento. La consulta de informacién y datos procedentes tanto de organizaciones e
instituciones relacionadas con el sector eléctrico y energético: Agencia Andaluza de la Energia, UNESA,
IDAE, REE, AENOR, etc. como de empresas fabricantes de dispositivos y maquinaria eléctrica permitira
al alumnado conocer la realidad actual del sector, en especial el andaluz, y extraer informacién sobre
las medidas de ahorro y eficiencia energética que se estan aplicando en la industria, consumo de
aparatos eléctricos o uso adecuado de lamparas, proporcionandole una vision mas amplia de los
problemas que plantea este bloque tematico. Estudiar las técnicas de disefio y construccién de
dispositivos eléctricos, ya sean circuitos, maquinas o sistemas complejos, esta justificado, teniendo en
cuenta que en los paises industrializados el nivel de desarrollo estd estrechamente ligado al consumo
de energia y, en gran parte, lo es en forma de electricidad. En este contexto, las maquinas desempenan
un papel fundamental como dispositivos que pueden producir, transformar y aprovechar la energia
eléctrica. Conocer sus caracteristicas y funcionamiento, el papel que desempenan en las distintas fases
de los procesos productivos, asi como su eficiencia energética permitiran al alumnado tomar conciencia
de las implicaciones econémicas, sociales y medioambientales de su uso, contribuyendo a la busqueda
de soluciones.

FINANZAS Y ECONOMIA

La economia esta presente en todos los aspectos de la vida, de ahi la importancia de que el alumnado
adquiera conocimientos econdmicos y financieros que le permitan estar informado y realizar una
adecuada gestion de los recursos individuales y colectivos, contribuyendo a fomentar la mejora en su
calidad de vida, el progreso y el bienestar social. En la actualidad, la economia y las finanzas, ademas de
dar a conocer los elementos y las reglas que explican los acontecimientos econdémicos y las
consecuencias que se derivan de las decisiones financieras, proyectan valores relacionados con, entre
otros, la solidaridad entre personas, la importancia de la sostenibilidad o la gestién de los recursos y de
la desigualdad. En este sentido, juega un papel importante la presencia de la persona emprendedora
que integra, por un lado, una formaciéon econémica y financiera y, por otro, una vision que la anima a
buscar oportunidades e ideas que contribuyan a satisfacer las necesidades detectadas en el entorno,
desarrollando estrategias para llevar esas ideas a la accién. Asi, genera valor para los demas, innova y
contribuye a mejorar el bienestar personal, social y cultural. La finalidad educativa de la materia
Finanzas y Economia estd en consonancia con la Recomendacion del Consejo, de 22 de mayo de 2018,
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relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente, que refiere la necesidad de introducir
en la educacion herramientas que permitan lograr que lo aprendido se pueda aplicar en tiempo real, y
que genere nuevas ideas, nuevas teorias, nuevos productos y nuevos conocimientos. Esta materia
pretende que el alumnado analice de forma critica y reflexiva las consecuencias de las decisiones
financieras y de inversion, adquiriendo destrezas en relacién a los métodos y andlisis empleados en los
mercados financieros; que se sensibilice y comprometa con la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible; que conozca los aspectos esenciales de una investigacién econédmica empleando
metodologias cuantitativas y cualitativas, comprendiendo la relevancia que ha adquirido el método
experimental en su desarrollo y que identifique y valore las habilidades y competencias que
caracterizan a las personas emprendedoras, para hacerlas suyas en la medida en que asi lo necesiten.
La presente materia tiene como finalidad fomentar la educacién econémico-financiera del alumnado.
Su misién es contribuir a dotar a la ciudadania de instrumentos para comprender mejor la dimensién
econémica de la realidad e impulsar proyectos que compatibilicen la eficiencia econdémica, la
generacion de empleo, la libertad politica y el bienestar personal y social. Desde finales de los afios
ochenta, el proceso de globalizacién, el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, la
creciente libertad de movimientos de los capitales y los procesos de integracién econdémica, han dado
lugar a mercados financieros de creciente complejidad. En ellos la ciudadania tiene que adoptar
decisiones financieras que requieren conocer las condiciones de los productos contratados y sus
caracteristicas. Ademas, las sucesivas crisis econémicas han mostrado las repercusiones que, para las
economias domésticas, las empresas y el sector publico, tienen los procesos de endeudamiento.
Afectan a la vida cotidiana de las personas y a la viabilidad de las organizaciones y de las instituciones, y
requieren comprender en profundidad las variables que explican su evoluciéon y los mecanismos para
tomar decisiones basadas en la prudencia y en la viabilidad. Los saberes basicos se organizan en cuatro
bloques. El primero se vincula a aspectos relacionados con las decisiones financieras basicas. El
segundo bloque describe y analiza las operaciones habitualmente empleadas por las entidades
financieras. El tercer bloque se centra en los mercados financieros y los productos que estos ofertan, y
el cuarto bloque de saberes estudia el desarrollo de destrezas vinculadas a la investigacién econdémica,
empleando métodos cuantitativos y cualitativos, asi como a la realizacién de experimentos en ese
ambito. Se pretende que la concrecion curricular se realice desde una perspectiva tedrico-practica,
aplicando los saberes al andlisis de casos e investigaciones sobre contextos personales, empresariales y
sociales, de forma objetiva. Conocer y debatir estrategias personales, empresariales y de otras
instituciones y organizaciones, a partir del estudio de casos reales y significativos, permitirdn que el
alumnado tome conciencia de la importancia de potenciar las cualidades propias y de los demas vy
fomentar actitudes de investigacidon, esfuerzo, constancia y superacién, viendo en estos elementos un
aporte de valor tanto individual como colectivo en el camino hacia el aprendizaje y el logro.

FUNDAMENTOS DE ADMINISTRACION Y GESTION

La sociedad global contemporanea se caracteriza por el acelerado cambio tecnolégico y social, asi como
por la necesidad de gestionar el riesgo y la incertidumbre. La Unién Europea y la OCDE vienen
subrayando la necesidad de que los sistemas educativos contribuyan activamente y desde edades
tempranas a que la ciudadania disponga de competencias financieras y emprendedoras. Su desarrollo
permitird al alumnado aplicarlas a lo largo de su vida para plantearse y llevar a cabo iniciativas
personales, empresariales y sociales que le permitan gestionar estos contextos cambiantes para lograr
sus objetivos y actuar como ciudadanos activos. Aprender a desenvolverse en este tipo de entornosy a
adaptarse a ellos o a transformarlos aplicando una amplia variedad de recursos, permitira al alumnado
planificar y gestionar su desarrollo personal, académico y profesional. Ademas, al conocer las técnicas
especificas de administracion y gestibn, comprenderd mejor los procesos de las empresas y
organizaciones en las que se integre o que decida impulsar y que juegan un papel social esencial. Por
otra parte, quienes decidan especializarse en este dmbito de conocimiento, dispondran de una primera
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introduccion a aspectos que podran completar y profundizar a lo largo de etapas educativas
posteriores. Se trata, en consecuencia, de una materia plenamente vinculada a los aprendizajes
necesarios para ser aplicados a lo largo de toda la vida. Ademas, esta materia pone en valor el talento
diverso que poseen los estudiantes. Esta diversidad es clave en los procesos de innovacién, al combinar
aportaciones mas creativas con otras mas cientifico-técnicas y con las orientadas a la gestion. La
asignatura hace posible crear equipos de trabajo con estudiantes de diferentes modalidades de
Bachillerato que trabajen conjuntamente. Se podran simular asi los procesos de hibridacién que se
forman en la realidad cuando se configuran equipos de trabajo agiles en las empresas y en otras
instituciones sociales, que incorporan personas, puntos de vista y habilidades complementarios para
facilitar la innovacion y generar valor. La materia Fundamentos de Administracion y Gestién, su
finalidad, es que el alumnado desarrolle competencias para afrontar retos vitales y profesionales desde
el autoconocimiento y con el desarrollo de una adecuada combinacién de habilidades duras o
especificas con las blandas o transversales, aproximdndose al mundo empresarial y de las
organizaciones sociales mediante el desarrollo de un proyecto emprendedor completo y de actividades
de simulacion. La materia tiene una orientacion eminentemente practica y permitird al alumnado
entender la realidad empresarial global y la interdependencia de los agentes y organizaciones sociales,
aplicando técnicas especificas y desarrollando iniciativas concretas que utilicen recursos locales y que
creen valor en el entorno cercano. Los saberes basicos se agrupan en cuatro bloques. El primero aborda
la relacién entre creatividad e idea emprendedora, asi como la aplicacion de diferentes técnicas para la
deteccion de necesidades y el andlisis del entorno. El segundo aborda diferentes técnicas de
administracién y gestién de las areas funcionales de las empresas y las organizaciones, el tercero se
refiere a aspectos relevantes de la gestién del trabajo colaborativo y de la comunicaciéon de las
organizaciones. El Gltimo conecta el proyecto emprendedor y las técnicas de administracion y gestion
con la relevancia del proyecto para el entorno local y global. La concrecion curricular presenta una
perspectiva principalmente practica, utilizando una metodologia activa que conecta los saberes basicos
con la realizacién de un proyecto empresarial, el analisis de casos e investigaciones sobre la realidad
empresarial y el aprendizaje basado en problemas en diferentes situaciones de aprendizaje, usando
para ello métodos y procedimientos rigurosos de observacion e investigacion.

IMAGEN Y SONIDO

En la sociedad actual, donde una gran parte de la comunicacién e informacién se produce a través de
medios audiovisuales, se hace necesario que las ciudadanas y los ciudadanos sepan analizar, producir y
difundir contenidos audiovisuales, siendo participes de los mismos y no solo meros consumidores. Es
necesario que sean exigentes y criticos con estos medios comunicativos. Ademas, estamos inmersos en
la sociedad del conocimiento, donde se ha facilitado, gracias a las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, el acceso, produccion y difusion de informacién y contenidos multimedia, haciendo
necesario que la ciudadania esté preparada para analizar y producir dicha informacién de forma critica
y responsable. La materia Imagen y Sonido tiene como objetivo desarrollar en el alumnado las
competencias comunicativas, digitales y tecnoldgicas necesarias para crear productos audiovisuales y
multimedia con criterio estético y sensibilidad artistica. Promueve, ademas, la formacién de una
ciudadania critica, responsable y autébnoma para la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion con solvencia y responsabilidad. Esta materia integra el estudio de la realidad del estado
de la tecnologia, métodos de trabajo y productos actuales, permitiendo que el alumnado desarrolle el
espiritu creativo, critico y estético imprescindible para emprender proyectos, que aprovecharan las
posibilidades que ofrece la integraciéon de la imagen y del sonido en los productos audiovisuales y
multimedia. Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con la contribucién del
conocimiento y uso de recursos expresivos para realizar productos audiovisuales y multimedia con
criterio estético y sensibilidad artistica, elaboraciéon de guiones y piezas visuales editadas digitalmente,
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integrando sonido a un producto audiovisual usando equipos técnicos adecuados. En cuanto a las
relaciones con otras materias del curriculo, posee vinculos con Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién de primero de Bachillerato, especificamente con el bloque de saberes béasicos «Software
para sistemas informaticos» y, ademas, esta relacionada con Educacién Plastica, Visual y Audiovisual en
lo concerniente a criterios y elementos artisticos como recursos expresivos, técnicas y elementos del
lenguaje audiovisual, etc. Con respecto a las competencias clave, realiza importantes contribuciones,
colaborando en el desarrollo de la competencia en comunicacién lingtistica (CCL), aportando modos de
expresidon y comunicaciéon propias del lenguaje audiovisual, como pueden ser las creaciones de guiones
y storyboards.

La competencia digital (CD) se trabaja a través de la creacion, edicion, montaje y publicacién de
contenidos audiovisuales digitales, asi como en la blsqueda, edicién y publicacion de informacion.
También facilita la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
mediante la creaciéon y grabacién de piezas audiovisuales, aplicando técnicas fotograficas y de video, asi
como a través del reconocimiento de las cualidades técnicas de equipamientos de sonido. Ademas, se
desarrolla en el alumnado la competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), mediante
el andlisis de producciones audiovisuales que requieren una reflexion profunda sobre el proceso de
aprendizaje seguido. La materia se organiza en cinco bloques de saberes basicos: «Recursos expresivos
y andlisis de situaciones en producciones audiovisuales»; «Elaboracién de guiones audiovisuales»;
«Captacion de imagenes fotograficas y de video»; «Disefio de bandas sonoras»; y «Equipamiento
técnico en proyectos multimedia». La materia incorpora elementos transversales del curriculo que
educan para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales. Trabajando en equipo,
analizando y desarrollando contenido audiovisual se desarrollan actitudes como la capacidad de
escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo. Por otra parte, exponer
realidades de nuestro entorno a través de una produccion audiovisual permitirda al alumnado
reflexionar, ser critico y divulgar mediante su trabajo situaciones relacionadas con la igualdad de
género, la discapacidad o cualquier otra circunstancia personal o social discriminatoria. Se deben buscar
herramientas que permitan a las personas con discapacidad abordar los contenidos de la materia con
plenas garantias, como por ejemplo, a través de herramientas de audiodescripcién y subtitulacién, en
su caso. La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion se trabaja mediante el uso de las mismas para la busqueda y tratamiento de informacién.
Ademas, las tareas de edicién, montaje, produccion y publicaciéon de contenidos audiovisuales con estas
tecnologias desarrollan en el alumnado actitudes como la creatividad, la autonomia o la confianza en si
mismo, valores que fomentan el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

MITOLOGIA CLASICA

La materia de Mitologia Clasica tiene como objeto el analisis e interpretacion del cuerpo de narraciones
o relatos generados en la cultura grecorromana para la explicacion de la naturaleza de las cosas o para
la interpretacion de acontecimientos histéricos relevantes, asi como para su pervivencia en el
imaginario de las sociedades actuales. De una manera particular, los mitos grecolatinos impregnaron la
vida politica, social y religiosa de Grecia y Roma, constituyendo una verdadera guia ética para toda su
ciudadania. Por otro lado, los mitos clasicos, transmitidos por la literatura de Grecia y Roma, han
cumplido una funcién ideolégica, convirtiéndose en una fuente de inspiraciéon en el mundo de la
comunicacion social, la publicidad, la literatura y otras artes. De esta forma, la materia esta orientada
fundamentalmente al analisis, la comprension histérica y critica de la mitologia, como producto cultural
e ideologico y de sus relaciones con el resto de dimensiones y aspectos de la experiencia humana,
incorporando la perspectiva de género, asi como la educacién para un uso sostenible del patrimonio
artistico, entendido como elemento de desarrollo econémico, social, ambiental y cultural. De manera
mas pormenorizada, las competencias especificas estan orientadas al desarrollo de un andamiaje




A |.E.S. MANUEL ALCANTARA
C/ Peso de laHarina, n® 12

Junta de Andalucia

Conzejerlade Desanvollo Educative L

Thal bON Proleson &

conceptual, cognitivo, emocional y actitudinal que permitird al alumnado enfrentarse con destreza y
solvencia a los diferentes retos. En primer lugar, identificara las diferentes expresiones de los mitos a lo
largo de la historia, seleccionando y analizando la informacién relevante de forma critica, valorando las
mismas como un producto de la creatividad y de la dimension espiritual del ser humano, a través de
estrategias relacionadas con la busqueda, seleccién, tratamiento y analisis de la informacién. En
segundo lugar, podra reconocer y relacionar las historias mas representativas de la Mitologia Clasica,
estableciendo semejanzas y diferencias entre los mitos, héroes y heroinas de la Antigliedad y los
actuales, asi como elaborar productos en los que exprese con coherencia y fluidez sus propios juicios a
la vez que, con actitud de escucha, las valoraciones de los demas. En tercer lugar, distinguira las
distintas funciones de los mitos a lo largo de la historia, analizando su valor simbdlico, al igual que su
dimension ideoldgica, politica y social, para promover de esta forma una comprensiéon compleja y un
juicio critico e informado, asi como su interés por la conservacién del patrimonio artistico. La cuarta de
las competencias esta orientada a que el alumnado incorpore en su mirada la perspectiva de género,
analizando el doble papel de la mujer como sujeto activo y sujeto pasivo, para lograr la comprensién del
origen de la desigualdad y los modelos sociales y culturales patriarcales actuales. Por ultimo, se busca
lograr, por parte del alumnado, el reconocimiento de la influencia de los mitos grecorromanos en la
sociedad y cultura andaluzas, poniendo de manifiesto la relacion existente entre ambos, asi como su
papel como fuente de inspiracion en el patrimonio linglistico, artistico y cultural andaluz. La
comparacién de los recursos imaginativos y el uso de los simbolos en los mitos y las leyendas de
diferentes grupos humanos propiciardn en el alumnado una perspectiva cultural mas amplia,
permitiéndole desarrollar una actitud tolerante hacia otros enfoques y discursos. Igualmente, el
contacto inicial con los relatos originarios promovera en el alumnado la reflexién sobre las respuestas
gue ha dado el ser humano a lo desconocido, asi como el deseo de indagar sobre las constantes que
subyacen en las creencias tradicionales y en los rituales de la mayoria de las civilizaciones. Los saberes
basicos se agrupan, a su vez, en cinco bloques, el primero de los bloques, «Aproximacion a la Mitologia
Clasica», se centra en la diferenciacidon de los conceptos de mito, leyenda, saga, cuento, fabula e
historia, mediante la blsqueda de estos términos en diferentes fuentes literarias y audiovisuales. En
este sentido, es importante que el alumnado comprenda los personajes, los mitos y las leyendas de las
principales mitologias universales, el valor simbdlico de los elementos de la naturaleza, estableciendo
diferencias, semejanzas en lo que respecta a la creacién del universo, el origen de la humanidad, la vida
mas alla de la muerte, los diluvios universales y la concepcién del paraiso, asi como los roles masculinos
y femeninos desempenados. Los saberes vinculados al segundo bloque, «Divinidades, personajes y
seres mitoloégicos del mundo grecorromano», giran en torno, por un lado, a la relacion de los dioses y
las diosas preolimpicos, el analisis del mito de la sucesién y la Titanomaquia, y a la presencia de la
naturaleza y su relacion con la mitologia, manifestada en la presencia de las divinidades del agua, de los
campos y de las montanas, asi como del mundo subterrdneo. Por otro, se incluyen en el mismo los
personajes y seres mitolégicos mas representativos de las leyendas y ciclos miticos, y los
acontecimientos mas representativos de todos ellos. El eje del tercer bloque de saberes lo constituye
«La mitologia como dispositivo ideolégico», poniendo el énfasis en la funcionalidad y valor simbélico de
la mitologia griega y romana en las artes, la influencia de la mitologia en el proceso de desarrollo de Ia
identidad individual y colectiva, asi como la presencia de los mitos en el marco de una Cultura
Audiovisual actual dominada por los medios y redes de comunicacién. El cuarto bloque, «La mitologia
desde la perspectiva de género», se desarrolla, por una parte, a través de los saberes relacionados con
el paso de un modelo centrado en las Diosas y el culto al amor por la vida y la naturaleza a otro
centrado en los Dioses y el culto de la guerra y la dominacion. Por otra parte, especial atencion tiene la
evolucién de los ideales y valores que la mujer ha representado en la mitologia grecorromana. Por
ultimo, el bloque «La mitologia en el ambito y en el entorno sociocultural de Andalucia» guarda
relacion con los siguientes aspectos nucleares: los referentes miticos en el patrimonio cultural y entorno
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sociocultural de Andalucia, sin descartar, por su relevancia, los reconocidos en otros enclaves del
territorio espanol; el reconocimiento de la pervivencia de referentes miticos en la publicidad, por
ejemplo, en paginas web, blogs, videoclips y redes sociales, o en el entretenimiento digital: videojuegos
para PC y consolas, aplicaciones para moviles y otros dispositivos digitales, o series de televisidon. Esta
materia invita a elaborar propuestas didacticas en las que se apliquen el andlisis, la interpretacién y la
valoracién personal y argumentada, el didlogo y la colaboracién con los demas, el uso critico, ético y
responsable de la informacién, el respeto al patrimonio y a la diversidad de expresiones culturales, y la
concepcion del conocimiento y el aprendizaje como motor del desarrollo personal, social y cultural.

PROGRAMACION Y COMPUTACION

Programacion y Computacién tiene una doble finalidad: por un lado, permite que el alumnado sea
capaz de idear, planificar, disenar y crear software como una herramienta que permite cambiar el
mundo, y por otro, desarrollar una serie de capacidades cognitivas integradas en el denominado
pensamiento computacional. Esta forma de pensar ensefa a razonar sobre sistemas y problemas
mediante un conjunto de técnicas y practicas bien definidas que permiten su analisis, modelado y
resolucion. El pensamiento computacional engloba una serie de principios que definen el marco de
trabajo intrinsecamente competencial a la disciplina como son la creatividad, la abstraccién, el analisis
de problemas, el pensamiento légico y critico, la comunicacién y la colaboracion.

Las ciencias de la computacién estan dedicadas al estudio, disefio y construccién de programas y
sistemas informaticos, sus principios, practicas y aplicaciones. Se trata de un cuerpo de conocimiento
bien establecido que incluye un marco de trabajo centrado en la resolucién de problemas y en la
creacion de conocimiento. Las ciencias de la computacion no se circunscriben al ambito informatico,
sino que, a dia de hoy, tienen un enorme impacto en todas las disciplinas: Biologia, Quimica, Fisica,
Ingenieria, Economia o Geografia. Aunque el software es intangible, se trata de una de las creaciones
mas complejas de la humanidad, y las personas que profundicen en este conocimiento estardn mejor
preparadas para integrarse activamente en un mundo en continuo proceso de transformacién, en el
cual la computacion es motor de cambio. Considerando ambos planteamientos, se establece que el eje
vertebrador de la materia de Programacion y Computacion sea el “desarrollo en equipo de aplicaciones
informaticas mediante el uso del pensamiento computacional”, siempre desde el disefio del proceso de
ensenanza-aprendizaje de manera practica, aplicada y contextualizada, integrando las competencias
clave y permitiendo desarrollar las capacidades del alumnado mediante una metodologia activa y
participativa. El cuerpo de conocimiento de las ciencias de la computacién debe servir para responder a
una serie de cuestiones articuladas en torno al pensamiento computacional y a tematicas centrales en
la disciplina como son los algoritmos, la programacion, los datos y la informacion, e Internet. La materia
de Programacion y Computacion contribuye al desarrollo de las competencias clave a través de sus
competencias especificas. De forma general, se considera que la competencia en comunicacion
lingliistica (CCL) se fomenta mediante la interaccion con otros interlocutores y a través de textos en
multiples modalidades, formatos y soportes; la competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM), empleando el razonamiento matematico y sus herramientas, aplicando
métodos propios de la racionalidad cientifica y destrezas tecnolégicas; la competencia digital (CD)
usando de forma creativa, critica y segura las tecnologias de la informacién y comunicacion; la
competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA); la competencia emprendedora (CE),
desarrollando la habilidad para transformar ideas y reconociendo oportunidades existentes para las
actividades personales y profesionales; la competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC),
desarrollando la capacidad estética y creadora, para poder utilizarlas como medio de comunicacion y
expresion personal; y la competencia plurilinglie (CP) que le permite utilizar diferentes lenguas, orales o
signadas, para comunicarse de forma apropiada y eficaz. Las Ciencias de la Computacién son una
disciplina dedicada al estudio, disefio y construccién de aplicaciones y sistemas informaticos vy, por



A .E.S. MANUEL ALCANTARA
C/ Peso de la Harina, n® 12

Junta de Andalucia

Conzsjeri s de Dessnnllo Educative L

Thal bon Profesion &

tanto, su metodologia debe centrarse en abordar los principios fundamentales y técnicas sobre los que
se crean estos sistemas, abandonando la perspectiva de usuario. La creatividad, el pensamiento légico y
critico, la capacidad de resolucién de problemas y la abstraccién son habilidades cognitivas esenciales
que forman parte del denominado pensamiento computacional y que deberdn ser desarrolladas y
refinadas de manera progresiva durante el curso, empleando mecanismos tales como el modelado, la
descomposicion de problemas, la generalizacién o el reconocimiento de patrones. La programacién
ofrece una forma concreta y tangible de materializar la idea de abstraccién. Los saberes basicos de la
materia se secuencian en cuatro bloques: el primero, «Programacion»; el segundo, «Datos e
informacioén»; el tercero, «Desarrollo web» y el cuarto, «Computacion fisica y robética». Durante el
curso, el alumnado deberd realizar proyectos cooperativos de desarrollo de software, encuadrados en
los bloques de saberes basicos de la materia. Estos proyectos abarcaran las etapas de analisis, diseino,
implementacién y verificacién del ciclo de vida del software. En ellos se podrian emplear métodos y
técnicas de desarrollo “agiles”, basadas en iteraciones incrementales, en las que se van anadiendo
nuevas funcionalidades al software en cada iteracion. Por ello, el alumnado deberia desarrollar
software de acuerdo con sus propias motivaciones, disponiendo de la oportunidad de materializar sus
ideas y de cambiar el mundo en el que viven. Un enfoque multidisciplinar, que incluya tematicas de
otras materias y el desarrollo de capacidades que les permitan, entre otras, desarrollar aplicaciones
relacionadas con los derechos y libertades fundamentales; la convivencia y el respeto; la prevencion del
acoso escolar o de la discriminacién contra personas con discapacidad; la igualdad efectiva entre
mujeres y hombres; la convivencia intercultural; los habitos de vida saludable; la educacién para el
consumo; la utilizacion critica y racional de las tecnologias de informacién y comunicacién y de los
medios audiovisuales, la convivencia vial, etc.

10.PSICOLOGIA
La Psicologia es una ciencia que tiene como objeto el estudio de la conducta humana, asi como de los
procesos mentales subyacentes. Dada la complejidad de la conducta humana, condicionada por
cuestiones biolégicas, sociales o culturales, esta integra necesariamente conocimientos propios de las
ciencias sociales, asi como de la biomedicina. Por otro lado, la coexistencia de enfoques y modelos
diversos en la disciplina posibilita una comprensién més integra y completa de los procesos mentales, al
mismo tiempo que proporciona estrategias diversas al servicio del autoconocimiento y la mejora de la
calidad de vida. Consecuentemente, la diversidad de perspectivas tedricas de la Psicologia puede
contribuir a la apertura y flexibilidad necesarias para el desarrollo del espiritu critico. Por otro lado, el
acercamiento a los diferentes métodos y técnicas, tanto descriptivas, correlacionales o experimentales,
entre otras, a través de la blsqueda de informacion sistematizada o de la realizacién de pequenos
proyectos de investigaciéon, puede ayudar al desarrollo de competencias tanto de caracter
cientifico-técnico como social y comunicativo. De este modo, los saberes béasicos de la materia,
trabajados de una manera practica y vivencial, o el estudio de casos, pueden generar cambios a nivel
personal y social en el alumnado: mayor desarrollo de su autoconocimiento y empatia, asi como del
respeto hacia las diferencias, un mejor acompanamiento de aquellos con quienes convive, o el
aprendizaje de mecanismos basicos para afrontar y gestionar emocionalmente situaciones vitales
diversas. El eje del curriculo de la materia de Psicologia lo constituyen las competencias especificas
relacionadas con el desarrollo de una comprension global de la conducta humana. El alumnado podra
desarrollar dichas competencias por medio del acercamiento a las principales corrientes y modelos
tedricos de la Psicologia; la busqueda, selecciéon y andlisis de informaciéon de manera sistematica y
rigurosa; el aprendizaje de los factores biolégicos, personales y sociales que influyen en la conducta
humana, identificando tanto los aspectos genéticos y endocrinos que la condicionan como las
diferentes formas en que tienen lugar los procesos cognitivos humanos, a la vez que mejora las
destrezas y estrategias metacognitivas relacionadas con el proceso de aprender a aprender; el disefio y
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desarrollo de proyectos de investigacién basados en la metodologia cientifica propia de esta disciplina y
en la atencién a la dimensién ética de la misma; y, finalmente, la profundizacién en el conocimiento de
las diversas aplicaciones que la Psicologia tiene en el ambito de la realizacién profesional y comunitaria,
como herramientas de conocimiento cientifico y de transformacion social. Cabe destacar la relacién
entre la materia de Psicologia y el desarrollo de las competencias clave paralelo al de sus competencias
especificas. Se favorecera la competencia en comunicacion lingtistica (CCL) mediante el anélisis critico
de textos, imagenes, o mensajes publicitarios, asi como la exposicién y explicacién de sus conclusiones
de forma clara y argumentada. Asimismo, se contribuira al desarrollo de la competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) al abordar las competencias especificas
relacionadas con el proceso de investigacién y el método cientifico o el tratamiento de datos. De esta
manera, se generara conocimiento, como respuesta a problemas concretos sobre situaciones diversas,
que se abordaran mediante la creacion de hipotesis de trabajo, argumentando y, en definitiva, imitando
el trabajo en equipo propio de un grupo de investigacion. La competencia digital (CD) también se
desarrollard en la medida en que el alumnado necesite recurrir de manera habitual al uso de los
recursos tecnolégicos para realizar la tarea, sistematizando la basqueda y seleccién de la informacién, y
comunicando sus resultados y conclusiones en formatos digitales. La competencia personal, social y de
aprender a aprender (CPSAA) aparece estrechamente vinculada con el desarrollo de las competencias
especificas, puesto que en esta edad suele ser muy frecuente el deseo de conocerse a si mismo y
entender los procesos psiquicos y socio-afectivos propios, el desarrollo de las competencias especificas
debe estar orientado a dar respuesta a las necesidades propias de esta etapa evolutiva. De esta forma,
la materia de Psicologia ayudara tanto al conocimiento de las propias emociones como a su gestién,
contribuyendo al desarrollo personal del alumnado. En cuanto a la competencia ciudadana (CC), la
materia aporta principios y criterios al alumnado para interpretar y ofrecer posibles alternativas a
problemas de naturaleza individual, interpersonal o social, contribuyendo a la maduraciéon de su
conciencia ética. Ser consciente de la influencia de los estados perceptivos, afectivos y emocionales,
sobre la conducta y viceversa, puede favorecer estilos de vida orientados al cuidado personal, familiar,
de la comunidad y del medio natural y social, entre otros, asi como al aprecio de la diversidad vy el
respeto hacia los demas. El diseno de investigaciones y la puesta en practica de proyectos viables de
mejora en la comunidad, contribuird a la competencia emprendedora (CE), poniendo en practica la
toma de decisiones, la planificacion, la organizacién de ideas, estrategias y recursos y la participacién
activa para la consecucién de propuestas creativas e innovadoras, necesarias en diferentes ambitos de
la cooperacién social o del mundo laboral. Los saberes basicos se distribuyen en cinco bloques. El
primero se centra en las aportaciones de las principales corrientes de la Psicologia a lo largo de su
historia, asi como en los diferentes campos de intervencién y métodos de investigacién de la Psicologia.
El segundo bloque aborda los condicionantes biolégicos del comportamiento a través del conocimiento
de la estructura y el funcionamiento del sistema nervioso central (SNC), ademas de los factores
genéticos y endocrinos que lo condicionan y de los trastornos y enfermedades mentales mas relevantes
que afectan a la conducta humana. En el tercer bloque, relativo a los procesos cognitivos, se aborda el
estudio de las capacidades implicadas en los procesos de recepcién de la informacién, como pueden ser
la percepcidn, la atencion, la memoria y las alteraciones que estos procesos pueden sufrir. En este
bloque se abordan también, desde las diversas perspectivas tedricas existentes, los procesos cognitivos
implicados en la organizacion y manejo de la informacién. El cuarto bloque trata sobre la construccién
del ser humano: motivacién, personalidad y afectividad. Pretende acercarse al estudio de como el ser
humano siente e interpreta la vida, abordando el conjunto de afectos, emociones y sentimientos que
las personas experimentan ante las circunstancias que les rodean, prestando especial atencién a la
construccion de la identidad y a la sexualidad, por la relevancia de ambas en el momento evolutivo de
la adolescencia. En el quinto bloque, centrado en el dmbito de la Psicologia social y de las
organizaciones, destaca la influencia reciproca existente entre las conductas personales y los contextos
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sociales, pudiéndose abordar desde las caracteristicas propias del alumnado de esta etapa, las
relaciones interpersonales y grupales, asi como desde los estereotipos, los prejuicios, la violencia y el
liderazgo.

11.SEGUNDA LENGUA EXTRANJERA: FRANCES
La materia de Francés, como segunda lengua extranjera, permitira al alumnado conocer y manejar en
sus aspectos basicos e introductorios una segunda lengua extranjera, segln las instrucciones de la
Unién Europea vy las exigencias laborales de nuestra sociedad. Los alumnos que cursen esta asignatura
estardn mas preparados para participar en el intercambio anual con Francia, una inolvidable experiencia
tanto en lo académico como en lo personal.

12 TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

La finalidad de esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y responsabilidad las
tecnologias de la informacion y la comunicacién y comprenda los principios cientificos que rigen la
disciplina. El alumnado debe poder aplicar una combinacién de conocimientos, capacidades, destrezas
y actitudes para usar de forma avanzada dispositivos y programas, asi como para crear soluciones a
problemas de tratamiento de la informacién, utilizando lenguajes informaticos. Se trata de una
formacion clave para su futura incorporacion a estudios posteriores y a la vida laboral. Tecnologias de la
informacién y comunicacién es un término amplio que enfatiza la integraciéon de la informatica y las
telecomunicaciones, asi como de sus componentes hardware y software, con el objetivo de garantizar a
los usuarios el acceso, almacenamiento, transmisiéon y manipulacién de informacion. Su adopcion y
generalizacion han provocado profundos cambios en todos los &mbitos de nuestra vida, incluyendo la
educacion, la sanidad, la democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacion de la
sociedad industrial en la sociedad del conocimiento. La revolucién digital se inicia en el siglo XIX con el
diseno del primer programa informatico de la historia, continta en el siglo XX con la construccién del
primer ordenador multipropésito, la maquina de Turing, y se consolida con la produccion y
comercializacién masiva de ordenadores personales, sistemas operativos y aplicaciones, como
herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La invencién de Internet amplio la
perspectiva para que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir informacién y, por
ultimo, la apariciéon de dispositivos moviles ha extendido el uso de las aplicaciones informaticas a todos
los ambitos y contextos sociales, econémicos y culturales. El recorrido prosigue con la sociedad del
conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y de sus comunidades, donde la informacién
es el instrumento central de su construccion.

En el &mbito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula, la Unién Europea ha definido
la competencia digital en el Marco Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos (DIGCOMP),
estableciéndose cinco dmbitos de desempeno: las areas de informacién, comunicacién, creacion de
contenido, seguridad y resolucion de problemas. De manera concreta, el alumnado en Bachillerato
debe desarrollar la competencia de identificar, localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar la
informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia; comunicarse en entornos digitales, compartir
recursos a través de aplicaciones en linea, conectar y colaborar con otros mediante herramientas
digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; crear y editar contenidos nuevos, integrar y
reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas y contenidos
multimedia, sabiendo aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear
técnicas de proteccion personal, proteccién de datos, proteccion de identidad digital y proteccién de
equipos y software; identificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la
herramienta digital apropiada a un propésito, resolver problemas conceptuales a través de medios
digitales; resolver problemas técnicos; usar creativamente las tecnologias de la informacién vy la
comunicacion; actualizar la competencia digital propia; y asistir y supervisar a otros y otras. Es
importante comprender el papel que ocupan las tecnologias de la informaciéon y comunicacién en la
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sociedad actual, asi como entender el funcionamiento de los dispositivos digitales e Internet, utilizarlos
de forma segura y responsable, emplear software de aplicacién en tareas especificas, producir
contenidos digitales de forma colaborativa y crear aplicaciones informaticas que permitan resolver
problemas. El curriculo de Tecnologias de la Informacion y Comunicacién contribuye a desarrollar en el
alumnado las diferentes competencias clave. El caracter integrado de la competencia digital (CD),
permite desarrollar el resto de competencias clave de una manera interconectada. De esta forma, la
materia contribuye a la competencia en comunicaciéon linglistica (CCL), al ser empleados medios de
comunicacion electrénica. Asimismo, el enfoque de trabajo por proyectos cooperativos -en un marco
digital- conlleva la adquisicion y mejora de las destrezas lingliisticas, ya que supone la redaccion de
documentos de descripcion y organizacion de dichos proyectos, y la exposicion oral del producto final al
resto de companeros y companeras, entre otros. Ademas, Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion facilita la Competencia Plurilinglie (CP), dado que la documentacién a explorar y la
informacioén revisada se muestra en muchos casos en otra lengua diferente a la lengua materna.
También, la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se
trabaja aplicando conocimientos matematicos, cientificos y tecnolégicos a la resolucién de problemas
en medios digitales. Las tecnologias de la informacién y la comunicacion comprenden un dmbito de
conocimiento en continuo proceso de cambio, que fomenta el desarrollo de estrategias de
meta-aprendizaje. La competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) se promueve
mediante el analisis de la informacién digital y el ajuste de los propios procesos de aprendizaje a los
tiempos y a las demandas de las tareas y actividades. Por otra parte, la competencia ciudadana (CC) se
desarrolla aprendiendo los esquemas de interrelacion social que tienen lugar en la interacciéon en
comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad
del conocimiento. La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisicion de la capacidad
creadora y estética guardan una gran conexion con la competencia emprendedora (CE), asi como con la
competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC). La profundizacion en dichas competencias se
concreta a través de actividades como la elaboracién de contenidos digitales y la integracién de los
mismos en producciones diversas. Es importante tener en cuenta que las tecnologias de la informacién
y comunicaciéon tienen un ambito de aplicacién multidisciplinar, conectando en los procesos de
ensefanza-aprendizaje con contenidos de otras materias, con la realidad propia de Andalucia o con los
elementos transversales del curriculo mediante el uso de aplicaciones y herramientas informéaticas.
Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el
ambito de la comunicacién digital, prestando especial atencién a cualquier forma de acoso, rechazo o
violencia, fomentando una utilizacién critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e
incentivando la utilizacion de herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha
digital, debido tanto a cuestiones geograficas como socioecondmicas o de género, asi como
perfeccionando las habilidades para la comunicacion interpersonal. Los saberes basicos, los cuales se
interrelacionan en el desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y las actividades o
proyectos de caracter practico, se estructuran en ocho bloques repartidos en los dos cursos en los que
se imparte la materia. En el primer curso de la etapa se organizan en cinco bloques: «La sociedad de la
informacién y el ordenador», «Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos», «Software de
aplicaciéon para sistemas informaticos», «Internet y redes de ordenador», y «Programacién». De esta
forma, el alumnado realiza una aproximacion a estas tecnologias, su impacto social y sus bases; se inicia
en el uso de los programas ofimaticos mas comunes y que puede aplicar de forma inmediata a su
realidad; aborda la navegacion segura en redes y sus soportes, para finalmente iniciarse en el disefio y
programacion de software. En el segundo curso se abordan los siguientes bloques: «Desarrollo de
Software», «Publicaciéon de contenidos» y «Seguridad Informatica». En el primero de ellos, la materia se
centra en la creacién de aplicaciones propias. Con el bloque de «Publicaciéon de contenidos» se sumerge
en las posibilidades que ofrece la red, tanto para la publicacién de diversos contenidos como para el
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trabajo colaborativo, que tiene cada vez mayor implantacion en los entornos académicos vy
profesionales. En el Gltimo bloque se profundiza en el uso seguro y responsable de estas tecnologias.

13.ESTADISTICA EN EL MUNDO CONTEMPORANEO

Los grandes retos globales (el respeto al medio ambiente, la eficiencia energética, la industrializacion
inclusiva y sostenible, la gestion de crisis y emergencias sanitarias...) a los que la sociedad tendra que
hacer frente, requieren de un alumnado capaz de adaptarse a las condiciones cambiantes, de un
aprendizaje auténomo, de modelizar situaciones, explorar nuevas vias de investigacién y de usar la
tecnologia de forma efectiva. Para ello es imprescindible el uso de destrezas y conocimientos
matematicos, como el razonamiento, la modelizacion, el pensamiento computacional o la resoluciéon de
problemas. Las Matematicas desempenan un papel fundamental para modelizar, analizar y comprender
los fendmenos de multiples campos de conocimiento: sociales, educativos, cientificos, econdmicos, etc.
Las competencias matematicas comprenden, ademas de las ideas y elementos matematicos, destrezas
de resolucién de problemas, de razonamiento matematico y de comunicacién, extrapolables a
contextos no matematicos. Nuestra propuesta de nueva materia de disefno propio, que hemos
denominado “ Estadistica en el Mundo Contemporaneo”, busca aplicar el caracter instrumental de las
matematicas para la interpretaciéon y analisis de situaciones problematicas en diversos contextos reales,
que faciliten al alumnado afrontar los desafios del s. XXI como ciudadanos informados y
comprometidos. Las areas de las Matematicas que nutren este proyecto se centran principalmente en
los bloques de Estadistica y Probabilidad.




